
  

มโนทัศน์ภาษาโปรแกรม

แนะนำาวชิา



  

แผนการสำาหรับวันนี้
● เป้าหมาย/ความสำาคญั
● เนื้อหาโดยรวม
● รายละเอียดวิชา
●  ประวตัิศาสตร์ (ซ้ำารอย?)
● เรื่องเด่น



  

ภาษาโปรแกรม
●  “ ”ภาษาเป็น กรอบความคดิ
●  “ ”  ภาษาโปรแกรมเป็น กรอบความคดิ ท่เีราใช้ในการ
โปรแกรม
– มีหลากหลาย
– น่าสนใจ!
– น่าท่งึ!

●  ภาษาโปรแกรม = สื่อกลางในการอธบิายการคำานวณ



  

เป้าหมาย
●   ศกึษากระบวนทัศน์ต่าง ๆ ในภาษาโปรแกรม

– เข้าใจและเปรียบเทียบได้
–    จำาเป็นอย่างย่ิง เนื่องจากปัจจุบันมีการนำากระบวนทัศน์ต่าง ๆ
มาผสมผสานกัน

● เห็นภาพของการออกแบบภาษา
–  การออกแบบคือเรื่องของการ trade-off
–  เรียนรู้เก่ยีวกับประวัติศาสตร์และที่มาของทางเลือกท่ใีชใ้น
การออกแบบ

●  เขา้ใจ implementation  ของคณุสมบัติต่าง ๆ



  

เทรนด์ภาษาโปรแกรม

●  จาก http://www.tiobe.com/tpci.htm



  

ความเร็วของภาษา
● เราจะวดัความเรว็ของภาษาได้อยา่งไร?

–   เราวัดไม่ได้ เราวัดได้แต่ความเร็วของ implementation 
ของแต่ละภาษา

●  เราจะวดัความเรว็ของ implementation ได้อยา่งไร?
–  เราวัดไม่ได้ เราวัดได้แค่ความเร็วของโปรแกรมท่เีขียน

●  ดูตารางได้จาก The Computer Benchmarks 
Game: http://shootout.alioth.debian.org/



  

 เนื้อหาโดยรวม (คร่งึแรก)
● พ้ืนฐาน

–  ภาษาโปรแกรมเชิงฟังก์ชนั Lisp/Scheme
– แลมบ์ดาแคลคูลัส

●  ระบบชนิดขอ้มูลและการอนุมานชนิด (Type system/ 
type inference)

●  โครงสร้างแบบบลอ็คและการจัดการหน่วยความจำา
(Block structure and memory 
management)

●  โครงสร้างควบคมุ (Control structure)
●  ภาษาเชิงสคริปต์ (script languages) 

/  ภาษาโปรแกรมพลวตัิ (dynamic languages)



  

 เน้ือหาโดยรวม (คร่งึแรก) -- ตามภาษา
● พ้ืนฐาน
●  ระบบชนิดขอ้มูล
●  โครงสรา้งแบบบล็อคและ

 การจัดการหน่วยความจำา
●  โครงสรา้งควบคุม
●   ภาษาเชิงสครปิต์

/  ภาษาโปรแกรมพลวัติ

● Scheme

● ML

● Ruby/Python



  

 เนื้อหาโดยรวม (คร่งึหลงั)
●    โมดูล ข้อมลูแบบนามธรรม วัตถุ (Modularity, data 

abstraction, objects)
●  ภาษาโปรแกรมเชิงวตัถุ (Object-oriented 

languages)
● ??  ภาษาโปรแกรมเชิงตรรกศาสตร์ (Login 

programming)
●  กรอบงานการโปรแกรม (Programming 

frameworks)
●  เทคโนโลยกีารโปรแกรมอ่นื ๆ



  

 เน้ือหาโดยรวม (คร่งึหลงั) -- ตามภาษา
●    โมดูล ข้อมูลแบบนามธรรม วัตถุ
● ภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ

● ??  ภาษาโปรแกรมเชิงตรรกศาสตร์
●  กรอบงานการโปรแกรม

● ML

● Smalltalk

● C++

● Java / C#

● Ruby / Python

● Prolog

● Ruby on rails / Django



  

การสัมผัสโดยตรง
●  โดยทัว่ไปแลว้การศกึษามโนทัศน์ภาษาโปรแกรม

  ไม่จำาเป็นต้องเขยีนโปรแกรมภาษาตา่ง ๆ ก็ได้
●    อยา่งไรก็ตาม จะให้นิสิตเขยีนโปรแกรมบนภาษาต่าง ๆ
ด้วย, เพราะ
– เพ่อืความเข้าใจ
– ความสนุก



  

 รายละเอียดวิชา (1)

● เวบ็: http://www.cpe.ku.ac.th/~jtf/204435
–  จะ redirect ไปท่เีว็บจริงท่อียู่บนวิกิอกีที

● เอกสาร
–  ส่วนใหญ่จะใชส้ไลด์ของ John C. Mitchell
–  เอกสารคำาบรรยายโดยผู้สอน (??)
– เอกสารเพ่ิมเติมบนอนิเทอร์เน็ต

● การเตรยีมตัวก่อนเข้าเรียน
–  นิสิตอาจต้องติดตัง้โปรแกรมมาก่อนเข้าเรียน
จะประกาศบนเว็บให้ติดตามด้วย



  

 รายละเอียดวิชา (2)

● การให้คะแนน
–           การบ้าน 30%

●  การบ้านทัว่ไป /  โครงงาน (ถ้ามี?)

–    สอบกลางภาค 30% 
–    สอบปลายภาค 40%



  

 ประวัติศาสตร์ (ซ้ำารอย?)

●  เทคโนโลยท่ีเีป็นไปได้ในภาษาโปรแกรม
  มีความสัมพันธอ์ยา่งย่งิกับพัฒนาการด้านอื่น ๆ

ของระบบคอมพิวเตอร์
–    ส่งิท่เีป็นไปไม่ได้ในวันนี อ้าจเป็นสิ่งธรรมดาในอนาคต

(ที่ไม่ไกล) ข้างหน้า?



  

ซ้ำารอย?

●  ในปี xxxx:
–  การเรียกตัวเอง (recursion)  เป็นสิ่งไม่จำาเป็น

  ทำาให้คอมไพเลอร์ลำาบาก และทำาให้ประสิทธภิาพการทำางานต่ำา
มีประโยชน์สำาหรับการศกึษาเท่านัน้

●  ในปัจจุบันไม่มีภาษาสมัยใหม่ที่ไม่รองรบั recursion
●  ในบางภาษาสามารถจัดการกบั recursion  บางรปูแบบได้รวดเรว็

   เท่า ๆ กับการเขยีนดว้ยการวนรอบธรรมดา (  เช่นใน Scheme)



  

ซ้ำารอย?

●  ในปี xxxx:
–   การโปรแกรมเชิงวัตถุ เป็นแค่เรื่องของเลน่เท่านัน้
ไม่สามารถนำาไปใชไ้ด้จริง

● ปัจจุบันการโปรแกรมเชิงวัตถุได้ครอบครองโลกไปแล้ว



  

ซ้ำารอย?

●  ในปี xxxx:
–  การกำาจัดขยะ (garbage collection) 

 เป็นกระบวนการท่ไีมม่ีประสิทธิภาพ
และไม่สามารถใชง้านได้จริง

● มีอยู่ในทุกภาษาสมัยใหม่



  

ซ้ำารอย?

●  ในปี xxxx:
–  ภาษาโปรแกรมพลวัติ (dynamic languages) 

 หรือภาษาท่เีป็นภาษาที่ต้องการแปล (interpreted 
languages)   ทำางานชา้ ไม่มีประสิทธิภาพ
ไม่สามารถใช้งานท่ีรองรับความต้องการสูงได้

●  เว็บไซต์จำานวนมากพัฒนาดว้ย php, ruby, perl



  

ซ้ำารอย?

●  ในปี xxxx:
–  ภาษาโปรแกรมเชงิฟังก์ชนัเป็นเครื่องมือสำาหรับทดลอง
ในหอ้งวิจัยเท่านัน้

●  ดู F# ด้านหลัง



  

เร่ืองเด่น
●    แนวคดิต่าง ๆ ท่เีราศึกษากำาลังจะเป็นแนวโน้มใหม่

 ของเทคโนโลยกีารโปรแกรม (และบางอยา่งกลายเป็น
สิ่งจำาเป็นไปแล้ว)



  

 เร่ืองเด่น (1)

●  ไมโครซอฟต์เพ่มิการรองรบัภาษา F#  ใน Visual 
Studio
– F#  พฒันาจาก Ocaml โดยเพ่ิมการรองรับ

 การใชไ้ลบรารี .net
● Ocaml  เป็นสายพันธ์ุหน่ึงของ ML  ภาษาเชงิฟังก์ชันที่เราจะศึกษา



  

 เร่ืองเด่น (2)

●  มีการพูดคุยเรื่องการทำาให้ Java 7  รองรบั closure
– Closure  เป็นแนวคิดท่เีริ่มพบในภาษาเชิงฟังก์ชนั



  

 เร่ืองเด่น (3)

●  ภาษาแนวพลวัติ (dynamic language) 
  หรือท่มีักโดนเรียกรวม ๆ วา่ภาษาสครปิต์

กลายมามีบทบาทสำาคญัในการพัฒนาซอฟต์แวร์
–  เชน่ Python, Ruby   ภาษาเหล่านีม้ีคุณลักษณะ

 น่าสนใจมากมายซ่งึทำาให้การพฒันาซอฟต์แวร์ด้วยภาษา
เหล่านีท้ำาได้อย่างน่าสนใจ

● Ruby on Rails  และ Django (  พัฒนาดว้ย python)  เป็น
framework  สำาหรบัพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บ
ที่มีผูใ้ช้เพ่ิมขึน้ทุกวัน



  

การเตรียมตัวครัง้หน้า
●  ดาวน์โหลดและติดตัง้ DrScheme มาก่อน


