
แข่งโปรแกรม (Tournament)
(Polish Olympiad in Informatics, 2003/2004, Stage II)
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท) ได้จดัการแข่งขันโปรแกรมหุ่นยนต์ โดยท่ีมีผู้ส่งโปรแกรมเข้าร่วม
การแข่งขันทัง้สิน้  N  โปรแกรม  และมหีมายเลขตัง้แต่ 1 ถึง N   กฎของการแข่งขันเป็นดังนี้:  การแข่งขันเป็นแบบแพ้คัด
ออก ถ้ายังมีโปรแกรมเหลืออยู่ในการแข่งขัน  โปรแกรมสองโปรแกรมจะถูกเลือกขึ้นมาแบบสุ่มเพื่อแข่งขันกัน  โปรแกรมท่ีแพ้
จะถอนตัวออกจากการแข่งขัน และกระบวนการดังกลา่วจะถูกเริ่มใหม่เรื่อยๆ  โปรแกรมสุดท้ายท่ีเหลืออยู่หลงัจากท่แีข่งขันไป 
N - 1 รอบจะเป็นผู้ชนะ

สถาบันได้เก็บตารางผลการแข่งขันเก่าเอาไว้  และเป็นท่ีทราบกันว่าโปรแกรมนัน้ทำางานแบบคาดการณ์ได้ (deterministic) 
เหมือนในการแข่งขันครัง้ก่อน  นัน่คือถ้าโปรแกรมสองโปรแกรมได้แข่งขันกันมาแล้วหน่งึครัง้ ผลลัพธ์ในครัง้ถัดๆ ไปจะเหมือน
เดิม  ถ้าโปรแกรมไม่เคยแข่งขันกันมาก่อน ผลลัพธ์ท่ีได้จะคาดการณ์ไม่ได้ นัน่คือทัง้สองโปรแกรมมีโอกาสท่ีจะชนะ   สถาบัน
ต้องการทราบรายการของโปรแกรมท่ีมีโอกาสชนะการแข่งขันนี้
งานของคุณ
เขียนโปรแกรมท่ี

 อ่านข้อมูลจาก standard input ที่ประกอบไปด้วยจำานวนของโปรแกรมท่ีเข้าแขง่ขัน และตารางผลการแขง่ขันท่ีผ่านมา
 คำานวณว่าโปรแกรมใดบ้างท่ีมโีอกาสจะชนะการแข่งขัน
 เขียนผลลัพธ์ออกทาง standard output

ข้อมูลป้อนเข้า
บรรทัดแรกของข้อมูลป้อนเข้าคือจำานวนเต็ม N (1<= N <= 100,000)  จากนัน้อีก N  บรรทัดจะเป็นตารางแสดงผลการ
แข่งขันเก่า กลา่วคือ, บรรทัดท่ี 1 + I จะมจีำานวนเต็ม KI  (0<= KI < N )  ตามด้วยรายการของจำานวนเต็ม KI จำานวนท่ีไม่
เท่ากับ I ในลำาดับท่ีเพิ่มขึ้น  รายการดงักล่าวแสดงหมายเลขของโปรแกรมท่ีโปรแกรม I  ชนะ  จำานวนแต่ละตัวจะคัน่ด้วยช่อง
ว่าง  จำานวนของผลลัพธ์ท่ทีราบจากการแข่งขันครัง้ก่อนจะมีทัง้หมดไม่เกิน 1,000,000 รายการ
ผลลพัธ์
ผลลัพธ์มีบรรทัดเดียว จำานวนแรกคือจำานวนเต็ม W ท่ีระบุจำานวนของโปรแกรมท่ีมีโอกาสชนะ  จากนัน้ตามด้วยจำานวนเต็มอีก 
W ตัวแสดงหมายเลขของโปรแกรมดังกลา่ว โดยเรียงลำาดับจากน้อยไปหามาก  จำานวนต่างๆ ต้องคัน่ด้วยช่องว่าง
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