
BOI 2012 Day 2: Melody           (หนว่ยความจํา 128 MB,  เวลาทํางาน  1.0  sec,  คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 

เครื�องดนตรีประหลาด 

โคทาโร่ชอบที�จะเลน่เครื�องดนตรีประหลาดและไมมี่ใครรู้วา่เครื�องดนตรี

นั �นคือเครื�องดนตรีอะไร เครื�องดนตรีนี �ประกอบไปด้วยรู S รูและเขาสามารถที�

จะเลน่เสียงโน้ตที�แตกตา่งกนัได้ N โน้ต (ระบดุ้วยตวัเลขจาก 1 ถึง N) โดย

พายจะใช้นิ �วของเค้าปิดรูแตล่ะรูด้วยเนคนิคที�เฉพาะตวั (ของโคทาโร่) ที�

แตกตา่งกนัถึง 10 รูปแบบ (ระบดุ้วยตวัเลขจาก 0 ถึง 9)  โน้ตแตล่ะตวัที�พาย

เลน่นั �นจะขึ �นกบัวิธีในการปิดรูเฉพาะแบบของแตล่ะโน้ตซึ�งจะไมซํ่ �ากบัโน้ตอื�นๆ 

ดงันั �นโน้ตหนึ�งๆ สามารถอธิบายได้ด้วยลําดบัอนกุรม (sequence) ของการปิดรูแตล่ะรู และความแปลกของเครื�อง

ดนตรีประหลาดชิ �นนี �คือ ถ้ารูถกูปิดแบบไมถ่กูต้อง (คือไม่ตรงกบัโน้ตใดๆ) เครื�องดนตรีจะสง่เสียงแปร่งประหลาดไมน่า่

ฟังออกมา ดงันั �นโคทาโร่จงึเลือกที�จะเลน่โน้ตอื�นที�ผิดแทนการสร้างเสียงประหลาดเหลา่นั �น 

ตอนนี �โคทาโร่ได้มาโอกาสเข้ามาอยูใ่นวงของ อ. สตีฟพาย ซึ�งเป็นวงดนตรีที�มีความสามารถมาก ซึ�งจงัหวะดนตรี

และการเปลี�ยนแปลงโน้ตนั �นก็ต้องเกิดขึ �นอย่างรวดเร็ว ทั �งนี �พายได้เขียนเนื �อเพลงขึ �น (ซึ�งก็คือ ลําดบัของตวัเลขที�ใช้ใน

การอ้างอิงตวัโน้ตแตล่ะตวั) แม้วา่โคทาโร่ได้เลน่ร่วมกบัวงดนตรีนี � แตท่วา่ความสามารถของโคทาโร่ก็จํากดั ทําให้เขา

สามารถเลน่โน้ตสองตวัใดๆ ที�ตดิกนัได้ถ้าวิธีการปิดรูเพื�อสร้างเสียงโน้ตตวัที�สองมีความแตกตา่งกนัไมเ่กิน G รูกบั

วิธีการปิดรูในการสร้างเสียงโน้ตตวัแรก ดงันั �นเมื�อพบโน้ตที�ยากเกินความสามารถในเนื �อเพลงที�พายเขียน โคทาโร่จงึจะ

เลือกที�จะเลน่โน้ตผิดแทน การเลน่โน้ตที�ผิดแตล่ะโน้ตนั �นจะเรียกวา่โนต้เพี�ยน 

หน้าที�ของคณุคือ รับข้อมลูเนื �อเพลงต้นฉบบัที� อ. สตีฟ พายเขียนให้ จากนั �นให้แก้ไขเนื �อเพลงเพื�อให้โคทาโร่เลน่ 

โดยให้มีโน้ตเพี �ยนน้อยที�สดุ 

ข้อมูลนําเข้า 

บรรทดัแรก รับจํานวนเตม็สามจํานวนคั�นด้วยชอ่งวา่ง ที�แสดง จํานวนโน้ตที�เป็นไปได้ทั �งหมด  N (1 ≤ N ≤ 100), 

จํานวนรูของเครื�องดนตรี S, ความเร็วในการใช้นิ �ว G (1 ≤ G < S ≤ 100) 

ตอ่มาอีก N บรรทดั หมายถึงข้อมลูโน้ตแตล่ะตวั โดยในแตล่ะบรรทดัจะประกอบไปด้วยตวัเลข S หลกัโดยไมมี่ชอ่งวา่ง

คั�น ตวัเลขหลกัที� j ในบรรทดั i+1 จะหมายถึงรูปแบบเทคนิคที�ใช้ในการปิดรูที� j เพื�อใช้ในการเลน่โน้ตตวัที� i (โคทาโร่ใช้ 

10 เทคนิคที�แตกตา่งกนัในการปิดรู ดงันั �นคา่นี �จะมีคา่เป็นจํานวนเตม็จาก 0 ถึง 9) และโน้ตสองตวัใดๆ จะไมซํ่ �ากนั 

บรรทดัตอ่มา (บรรทดัที� N+2) รับความยาวของเนื �อเพลงต้นฉบบั L (1 ≤ L ≤ 105)  

บรรทดัสดุท้าย (บรรทดัที� N+3) รับข้อมลูเนื �อเพลงต้นฉบบั โดยเป็นลําดบัของตวัเลขจํานวน L ตวั คั�นด้วยชอ่งวา่ง 

หมายเลขแตล่ะตวัแสดงถึงหมายเลขอ้างอิงของโน้ตตามลําดบัด้านบน 

ข้อมูลส่งออก 

บรรทดัแรก ให้แสดงคําตอบด้วยจํานวนเตม็ไมล่บหนึ�งจํานวน ที�แสดงจํานวนครั �งที�น้อยที�สดุที�โน้ตเพี �ยนปรากฎ 

บรรทดัที�สอง ให้แสดงเนื �อเพลงที�แก้ไขแล้วที�โคทาโร่สามารถเลน่ได้ ซึ�งจะประกอบไปด้วยตวัเลขจํานวนเตม็ L จํานวน  

ที�แสดงเลขอ้างอิงของโน้ตแตล่ะตวั ถ้าสามารถแก้ไขเนื �อเพลงได้มากกวา่หนึ�งรูปแบบให้ตอบแบบใดก็ได้ 



ตัวอย่าง 

ข้อมลูนําเข้า ข้อมลูสง่ออก อธิบาย 
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โคทาโร่ไมมี่ความสามารถสามารถ

พอที�จะเลน่โน้ต 5 ตอ่จากโน้ต 1 ทนัที 

เขาจงึต้องการเลน่โน้ต 2 แทนโน้ต 5 

 

 

การให้คะแนน 
ข้อมลูทดสอบที�มี L ≤ 100 จะมีคา่ 40 คะแนน 

ข้อมลูทดสอบที�มี L ≤ 5000 จะมีคา่ 65 คะแนน 


