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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ (หลักสูตรนานาชาติ)
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2551
แบบในการเสนอขอปรับปรุงแก้ไขหลักสูตร
เพื่อเสนอมหาวิทยาลัย
การปรับปรุงแก้ไขหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต
สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้(หลักสูตรนานาชาติ) ฉบับ พ.ศ. 2551
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
************************
1.  หลักสูตรฉบับดังกล่าวนี้ได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการการอุดมศึกษา เมื่อวันที่ 11 กุมภาพันธ์ 2547 
     และได้รับอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ เมื่อวันที่ 21 กรกฎาคม 2546
2.  สภามหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ได้อนุมัติการปรับปรุงแก้ไขครั้งนี้แล้ว ในการประชุมครั้งที่……/…….      

     เมื่อวันที่…………………..

3.  หลักสูตรปรับปรุงแก้ไขครั้งนี้ เริ่มใช้ตั้งแต่ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2551 เป็นต้นไป
4.  เหตุผลในการปรับปรุงแก้ไข
4.1 เพื่อปรับปรุงหลักสูตร ตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรึกษาของภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
4.2 ให้สอดคล้องกับผลสรุปจากการวิจัยสถาบันและการวิพากย์หลักสูตร
5.  สาระในการปรับปรุงแก้ไข
5.1 ปรับลดจำนวนหน่วยกิตรวมของหลักสูตร จาก 143 หน่วยกิต เป็น 136 หน่วยกิต  
5.2 ปรับลดจำนวนหน่วยกิตวิชาศึกษาทั่วไป จาก 31 หน่วยกิต เป็น 30 หน่วยกิต
· เพิ่มรายวิชาใหม่ ดังต่อไปนี้
403114 ปฏิบัติการหลักมูลเคมีทั่วไป






1(0-3)

403117 หลักมูลเคมีทั่วไป







3(3-0)
· ยกเลิกรายวิชาดังต่อไปนี้
403111 เคมีทั่วไป








4(4-0)
 403112 เคมีทั่วไปภาคปฏิบัติการ






1(0-3)

5.3 ปรับลดจำนวนหน่วยกิตของหมวดวิชาเฉพาะ จากเดิม 106 หน่วยกิต เป็น 100 หน่วยกิต ดังนี้
· ยกเลิกวิชาแกน


วิชาเฉพาะบังคับ เพิ่มจำนวนหน่วยกิตจาก 39 หน่วยกิต เป็น 88 หน่วยกิต โดย
· เปิดรายวิชาใหม่ ดังต่อไปนี้
219142 ปฎิบัติการสร้างแบบจำลองและโปรแกรมเชิงวัตถุ



1(0-3)
219244 ปฏิบัติการข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์



1(0-3)
219245 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล




3(3-0)

219246 ปฎิบัติการกระบวนการซอฟต์แวร์เชิงบุคคล




1(0-3)
219271 วิศวกรรมความรู้และการจัดการความรู้




3(3-0)
219331 การออกแบบและการโปรแกรมฐานข้อมูล




3(3-0)
219347 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน




3(3-0)
219348 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน




1(0-3)
219372 การจัดการธุรกิจวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้



3(3-0)

219449 แบบรูปและสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์





3(3-0)
· เพิ่มรายวิชา
ดังต่อไปนี้
204312 ความน่าจะเป็นประยุกต์สำหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์



3(3-0)
· ปรับปรุงรายวิชา ดังต่อไปนี้
219141 การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรม




3(3-0)

219243 ข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์




3(3-0)

219245 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล




3(3-0)

219311 ระบบปฎิบัติการสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้



3(3-0)
219321 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายการคอมพิวเตอร์



3(3-0)
219347 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน




3(3-0)

219499 โครงงานกลุ่มวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้




3(2-3)
· เปลี่ยนรหัสรายวิชา ดังต่อไปนี้

รหัสวิชาเดิม
รหัสวิชาใหม่


219241

219141
การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ

3(3-0)

219324

219321
การสื่อสารข้อมูลและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เครือข่าย
3(3-0)

219372

219373
การจัดการนวัตกรรม




3(3-0)

ยกเลิกรายวิชา ดังต่อไปนี้
204112 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับวิศวกร





1(0-2)

204351 ระบบฐานข้อมูล







3(3-0)

208201 หลักการพื้นฐานทางกลศาสตร์วิศวกรรม




3(3-0)
213211 วัสดุศาสตร์สำหรับวิศวกร






3(3-0)
219342 กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกันคุณภาพ



3(3-0)

417267 คณิตศาสตร์วิศวกรรม III






3(3-0)
วิชาเฉพาะเลือก ลดจำนวนหน่วยกิตจาก 42 หน่วยกิต เป็น 12 หน่วยกิต
· ยกเลิกรายวิชา ดังต่อไปนี้

130111 หลักการบัญชีขั้นต้น







3(3-0)
132111 หลักการจัดการ







3(3-0)
132211 พฤติกรรมองค์กร







3(3-0)
134111 หลักการตลาด







3(3-0)
204325 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 




3(3-0)
204371 เทคนิคการแปลงในการวิเคราะห์สัญญาน




3(3-0)
204425 การโปรแกรมเครือข่าย






3(3-0)
204426 การปรับแต่งเครือข่าย






3(3-0)
204433 การแปลภาษาโปรแกรม






3(3-0)
219212 ภาษาโปรแกรม







3(3-0)
219321 เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต






3(3-0)
219323 ความน่าจะเป็นและสถิติสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้


3(3-0)
219331 การจัดการความรู้







3(3-0)
219343 การทวนสอบและทดสอบซอฟต์แวร์





3(3-0)

219344 การจัดการโครงงานระบบคอมพิวเตอร์




3(3-0)

219345 เศรษฐศาสตร์วิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้




3(3-0)

219371 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับการจัดการความรู้



3(3-0)
219483 ศิลปศาสตร์ดิจิทัล







3(3-0)

· ย้ายรายวิชา ดังต่อไปนี้ เป็นวิชาเฉพาะบังคับ         
204312 ความน่าจะเป็นประยุกต์สำหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์



3(3-0)
204482 การโต้ตอบระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์




3(3-0)
219490 สหกิจศึกษา








9
219499 โครงงานกลุ่มนวัตกรรมซอฟต์แวร์





3(2-3)

· ปิดรายวิชา ดังต่อไปนี้
219364 การค้นพบความรู้







3(3-0)
219365 วิศวกรรมความรู้







3(3-0)
219412 ภาษารูปนัย








3(3-0)
5.4  ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง

ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง
	หลักสูตรเดิม พ.ศ 2546
	หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2551
	สิ่งที่เปลี่ยนแปลง

	   จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร    ไม่น้อยกว่า 143 หน่วยกิต
	  จำนวนหน่วยรวมตลอดหลักสูตร            ไม่น้อยกว่า 136 หน่วยกิต
	 - ลดหน่วยกิต

	   1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                      ไม่น้อยกว่า   31 หน่วยกิต
	  1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                          ไม่น้อยกว่า   30 หน่วยกิต
	  - ลดหน่วยกิต

	      1.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์           11 หน่วยกิต
	      1.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์                10 หน่วยกิต
	  - ลดหน่วยกิต

	        208111
	การเขียนแบบวิศวกรรม
	3(2-3)
	        208111
	การเขียนแบบวิศวกรรม
	3(2-3)
	

	        403111
	เคมีทั่วไป
	4(4-0)
	
	
	
	-  ยกเลิกรายวิชา

	        403112
	เคมีทั่วไปภาคปฏิบัติการ
	1(0-3)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	
	
	
	      403114
	ปฏิบัติการหลักมูลเคมีทั่วไป
	1(0-3)
	 - เพิ่มรายวิชา

	
	
	
	      403117
	หลักมูลเคมีทั่วไป
	3(3-0)
	 - เพิ่มรายวิชา

	       และเลือกเรียนวิชาบูรณาการกลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์
       อีก 1 วิชา จากรายวิชาต่อไปนี้
	      และเลือกเรียนอีก 3 หน่วยกิตจากรายวิชาต่อไปนี้
	 - เปลี่ยนเงื่อนไข

	        999011
	อาหารเพื่อมนุษยชาติ
	3(3-0)
	      999011
	อาหารเพื่อมนุษยชาติ
	3(3-0)
	

	        999012
	สุขภาพเพื่อชีวิต
	3(3-0)
	      999012
	สุขภาพเพื่อชีวิต
	3(3-0)
	

	        999213
	สิ่งแวดล้อมเทคโนโลยีและชีวิต
	3(3-0)
	      999213
	สิ่งแวดล้อมเทคโนโลยีและชีวิต
	3(3-0)
	

	        1.2 กลุ่มวิชาภาษา                                                12 หน่วยกิต
	      1.2 กลุ่มวิชาภาษา                                                      12 หน่วยกิต
      เลือกเรียน 3 หน่วยกิตจากรายวิชาต่อไปนี้
	

	        999021
	ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร
	3(3-0)
	       999021
	ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร
	3(3-0)
	

	        355xxx
	ภาษาอังกฤษ
	9(  -  )
	       355xxx
	ภาษาอังกฤษ
	9( - )
	

	       1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                                       3 หน่วยกิต
	      1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                                           3 หน่วยกิต
	

	       เลือกเรียนวิชาจากรายวิชาต่อไปนี้
	      เลือกเรียน 3 หน่วยกิตจากรายวิชาต่อไปนี้
	 - เปลี่ยนเงื่อนไข

	         999041
	เศรษฐศาสตร์เพื่อการดำเนินชีวิตที่ดี
	3(3-0)
	       999041
	เศรษฐศาสตร์เพื่อการดำเนินชีวิตที่ดี
	3(3-0)
	

	         999141
	มนุษย์กับสังคม
	3(3-0)
	       999141
	มนุษย์กับสังคม
	3(3-0)
	

	      1.4 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                                        3 หน่วยกิต
	      1.4 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                                          3 หน่วยกิต
	 - เปลี่ยนเงื่อนไข

	      เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้
	      เลือกเรียน 3 หน่วยกิตจากรายวิชาต่อไปนี้
	

	        999031
	มรดกอารยธรรมโลก
	3(3-0)
	      999031
	มรดกอารยธรรมโลก
	3(3-0)
	

	        999032
	ไทยศึกษา
	3(3-0)
	      999032
	ไทยศึกษา
	3(3-0)
	

	        999033
	ศิลปะการดำเนินชีวิต
	3(3-0)
	      999033
	ศิลปะการดำเนินชีวิต
	3(3-0)
	

	      1.5 กลุ่มวิชาพลศึกษา                                               2 หน่วยกิต
	     1.5 กลุ่มวิชาพลศึกษา                                                  2 หน่วยกิต
	

	       175xxx
	กิจกรรมพลศึกษา
	1,1(0-2)
	      175xxx
	กิจกรรมพลศึกษา
	1,1(0-2)
	

	 2. หมวดวิชาเฉพาะ                              ไม่น้อยกว่า 106 หน่วยกิต
	  2. หมวดวิชาเฉพาะ                                ไม่น้อยกว่า 100 หน่วยกิต
	 - ลดหน่วยกิต

	     2.1 วิชาแกน 
            25 หน่วยกิต
      204111      คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม                    3(2-3)

      204112      เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับวิศวกร           1(0-2)
      213211      วัสดุศาสตร์สำหรับวิศวกร                            3(3-0)
      417167      คณิตศาสตร์วิศวกรรม I                                4(4-0)

      417168      คณิตศาสตร์วิศวกรรม II                               3(3-0)
      417267      คณิตศาสตร์วิศวกรรม III                             3(3-0)
      420111      ฟิสิกส์ทั่วไป I                                               3(3-0)
      420112      ฟิสิกส์ทั่วไป II                                              3(3-0)
      420113      ปฎิบัติการฟิสิกส์ I                                         1(0-3)       
	
	  - ยกเลิกกลุ่มวิชาแกน

	      420113      ปฎิบัติการฟิสิกส์ II                                        1(0-3)       
     2.2 วิชาเฉพาะบังคับ                                             39 หน่วยกิต
	    2.1 วิชาเฉพาะบังคับ                                                  88 หน่วยกิต
	 - เพิ่มหน่วยกิต

	204111
	คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม
	3(2-3)
	204111
	คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม
	3(2-3)
	

	204112
	เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับวิศวกร
	1(0-2)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	204211
	คณิตศาสตร์เต็มหน่วย
	3(3-0)
	204211
	คณิตศาสตร์เต็มหน่วย
	3(3-0)
	

	204212
	แบบชนิดข้อมูลนามธรรมและการแก้ปัญหา
	3(3-0)
	204212
	ชนิดข้อมูลนามธรรมและการแก้ปัญหา
	3(3-0)
	

	204214
	ปฏิบัติการพัฒนาทักษะการโปรแกรม
	1(0-3)
	204214
	ปฏิบัติการพัฒนาทักษะการโปรแกรม
	1(0-3)
	

	
	
	
	204312
	ความน่าจะเป็นประยุกต์สำหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	  - ย้ายมาจากวิชาเฉพาะ
    เลือก

	204313
	การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี
	3(3-0)
	204313
	การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี
	3(3-0)
	  

	204351
	ระบบฐานข้อมูล
	3(3-0)
	
	
	
	- ยกเลิกรายวิชา

	204352
	กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
	3(3-0)
	204352
	กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
	3(3-0)
	

	
	
	
	204482
	การโต้ตอบระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์
	3(3-0)
	 - ย้ายมาจากวิชาเฉพาะ
    เลือก

	208201
	หลักการพื้นฐานทางกลศาสตร์วิศวกรรม
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	213211
	วัสดุศาสตร์สำหรับวิศวกร
	3(3-0)
	
	
	
	- ยกเลิกรายวิชา

	
	
	
	219141

	การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ
	3(3-0)
	 - เปลี่ยนรหัสวิชาจาก     219241 

	
	
	
	219142

	ปฎิบัติการสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ
	1(0-3)
	- เปิดรายวิชาใหม่

	219211
	ค่ายฝึกพัฒนาซอฟต์แวร์
	1(0-3)
	219211
	ค่ายฝึกพัฒนาซอฟต์แวร์
	1(0-3)
	

	219221
	องค์กรและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	219221
	องค์กรและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	

	219241
	การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ
	3(3-0)
	
	
	
	

	
	
	
	219243
	ข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์
	3(3-0)
	- เปลี่ยนรหัสวิชาจาก
    219341 

 - ย้ายมาจากวิชาเฉพาะ    เลือก
- ปรับปรุงรายวิชา

	
	
	
	219244
	ปฎิบัติการข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์
	1(0-3)


	-  เปิดรายวิชาใหม่


	
	
	
	219245
	กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล
	3(3-0)
	- เปิดรายวิชาใหม่
- ปรับปรุงรายวิชา

	
	
	
	219246
	ปฎิบัติการกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล
	1(0-3)


	- เปิดรายวิชาใหม่


	
	
	
	219271
	วิศวกรรมความรู้และการจัดการความรู้
	3(3-0)
	- เปิดรายวิชาใหม่

	219311
	ระบบปฏิบัติการสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	219311
	ระบบปฏิบัติการสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้
	 3(3-0)
	 - เปลี่ยนแปลงวิชา
   พื้นฐาน

	219324
	การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์สำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	219321

	การสื่อสารข้อมูลและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เครือข่าย  

	3(3-0)

	 - เปลี่ยนรหัสวิชาจาก
    219324 

 - เปลี่ยนชื่อวิชา 
 - ปรับปรุงรายวิชา

	
	
	
	219331
	การออกแบบและการโปรแกรมฐานข้อมูล
	3(3-0)
	- เปิดรายวิชาใหม่

	219342
	กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกันคุณภาพ
	3(3-0)
	
	
	
	  -ยกเลิกรายวิชา

	
	
	
	219347
	กระบวนการซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน
	3(3-0)
	- เปิดรายวิชาใหม่
- ปรับปรุงรายวิชา

	
	
	
	219348
	ปฎิบัติการกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน
	1(0-3)


	- เปิดรายวิชาใหม่


	
	
	
	219372


	การจัดการธุรกิจวิศวกรรมซอฟต์แวร์และ
ความรู้
	3(3-0)


	- เปิดรายวิชาใหม่

	
	
	
	219449
	แบบรูปและสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์
	3(3-0)
	- เปิดรายวิชาใหม่

	
	
	
	219490
	สหกิจศึกษา
	9
	- ย้ายมาจากวิชาเฉพาะ
   เลือก
 - ปรับปรุงรายวิชา

	219497
	สัมมนา
	1
	219497
	สัมมนา
	1
	 - ย้ายมาจากวิชาเฉพาะเลือก

	219499
	โครงงานกลุ่มวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	219499

	โครงงานกลุ่มนวัตกรรมซอฟต์แวร์
	3(2-3)
	  - ปรับปรุงรายวิชา

	417167
	คณิตศาสตร์วิศวกรรม I
	4(4-0)
	417167
	คณิตศาสตร์วิศวกรรม I
	4(4-0)
	

	417168
	คณิตศาสตร์วิศวกรรม II
	3(3-0)
	417168
	คณิตศาสตร์วิศวกรรม II
	3(3-0)
	

	417267
	คณิตศาสตร์วิศวกรรม III
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	420111
	ฟิสิกส์ทั่วไป I
	3(3-0)
	420111
	ฟิสิกส์ทั่วไป I
	3(3-0)
	

	420112
	ฟิสิกส์ทั่วไป II
	3(3-0)
	420112
	ฟิสิกส์ทั่วไป II
	3(3-0)
	

	420113
	ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป I
	1(0-3)
	420113
	ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป I
	1(0-3)
	

	420114
	ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป II
	1(0-3)
	420114
	ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป II
	1(0-3)
	

	      2.3 วิชาเฉพาะเลือก                       ไม่น้อยกว่า 42 หน่วยกิต
	   2.2 วิชาเฉพาะเลือก                                  ไม่น้อยกว่า  12 หน่วยกิต
	  - ลดหน่วยกิต

	      เลือกเรียนในกลุ่มวิชาใดกลุ่มวิชาหนึ่งจำนวน 42 หน่วยกิต    ต่อไปนี้
	   เลือกเรียนวิชาจำนวน 12 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้
	- เปลี่ยนแปลงเงื่อนไข

	      2.3.1 กลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ให้เรียนรายวิชา 
      จำนวน 27 หน่วยกิต ต่อไปนี้
	
	
	
	- ยกเลิกการเลือกกลุ่มวิชา

	219212
	ภาษาโปรแกรม
	3(3-0)
	
	
	
	  - ยกเลิกรายวิชา

	219331
	การจัดการความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	 -  ยกเลิกรายวิชา


	219341
	ข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์
	3(3-0)
	
	
	
	  - เปลี่ยนรหัสวิชาจาก 219341 

	219343
	การทวนสอบและทดสอบซอฟต์แวร์
	3(3-0)
	
	
	
	  - ยกเลิกรายวิชา

	219344
	การจัดการโครงงานระบบคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	
	
	
	  - ยกเลิกรายวิชาXXXX

	219345
	เศรษฐศาสตร์วิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	  - ยกเลิกรายวิชา

	219490
	สหกิจศึกษา
	9
	
	
	 
	 - ย้ายไปเป็นวิชาเฉพาะบังคับ

	       และเลือกเรียนอีก 15 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้ และ/หรือ จากรายวิชาในกลุ่มอื่น
	
	- ยกเลิกการเลือกกลุ่ม

	130111
	หลักการบัญชีขั้นต้น
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	132111
	หลักการจัดการ
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	132211
	พฤติกรรมองค์กร
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	134111
	หลักการตลาด
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	204213
	ทฤษฎีการคำนวณ
	3(3-0)
	204213
	ทฤษฎีการคำนวณ
	3(3-0)
	

	204222
	การออกแบบระบบดิจิทัล
	3(3-0)
	204222
	การออกแบบระบบดิจิทัล
	3(3-0)
	 

	204312
	ความน่าจะเป็นและกระบวนการสุ่มสำหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	
	
	
	- ย้ายไปเป็นวิชาเฉพาะ
   บังคับ

	204325
	การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	204371
	เทคนิคการแปลงในการวิเคราะห์สัญญาณ
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	204421
	เครือข่ายคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	204421
	เครือข่ายคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	 

	204425
	การโปรแกรมเครือข่าย
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	204426
	การปรับแต่งเครือข่าย
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	204433
	การแปลภาษาโปรแกรม
	3(3-0)
	
	
	
	- ยกเลิกรายวิชา

	204461
	ปัญญาประดิษฐ์
	3(3-0)
	204461
	ปัญญาประดิษฐ์
	3(3-0)
	

	204462
	ระบบผู้ชำนาญการเบื้องต้น
	3(3-0)
	204462
	ระบบผู้ชำนาญการเบื้องต้น
	3(3-0)
	

	204463
	การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้องต้น
	3(3-0)
	204463
	การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้องต้น
	3(3-0)
	

	204464
	ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	204464
	ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	

	204481
	คอมพิวเตอร์กราฟิกขั้นพื้นฐาน
	3(3-0)
	204481
	คอมพิวเตอร์กราฟิกขั้นพื้นฐาน
	3(3-0)
	

	204482
	การโต้ตอบระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์
	3(3-0)
	
	
	
	 - ย้ายไปเป็นวิชาเฉพาะบังคับ

	219321
	เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	219322
	วิศวกรรมพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
	3(3-0)
	219322
	วิศวกรรมพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
	3(3-0)
	 

	219323
	ความน่าจะเป็นและสถิติสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	219332
	คลังข้อมูล
	3(3-0)
	219332
	คลังข้อมูล
	3(3-0)
	 

	219333
	เหมืองข้อมูลเบื้องต้น
	3(3-0)
	219333
	เหมืองข้อมูลเบื้องต้น
	3(3-0)
	

	219334
	การประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง
	3(3-0)
	219334
	การประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง
	3(3-0)
	

	219361
	ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ
	3(3-0)
	219361
	ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ
	3(3-0)
	

	219362
	การเรียนรู้ของเครื่องจักร
	3(3-0)
	219362
	การเรียนรู้ของเครื่องจักร
	3(3-0)
	

	219363
	การแทนความรู้
	3(3-0)
	219363
	การแทนความรู้
	3(3-0)
	

	219364
	การค้นพบความรู้
	3(3-0)
	219364
	การค้นพบความรู้
	3(3-0)
	 - เปลี่ยนแปลงวิชาพื้นฐาน

	219365
	วิศวกรรมความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	 - ปิดรายวิชา

	219371
	เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับการจัดการความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	 - ยกเลิกรายวิชา

	219372
	การจัดการนวัตกรรม
	3(3-0)
	219373
	การจัดการนวัตกรรม
	3(3-0)
	 - เปลี่ยนรหัสวิชาจาก 219372 

	219381
	วิศวกรรมข้อมูลสื่อประสม
	3(3-0)
	219381
	วิศวกรรมข้อมูลสื่อประสม
	3(3-0)
	

	219411
	ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	219411
	ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	

	219412
	ภาษารูปนัย
	3(3-0)
	
	
	
	 - ปิดรายวิชา

	219451
	เทคโนโลยีการบริการเว็บ
	3(3-0)
	219451
	เทคโนโลยีการบริการเว็บ
	3(3-0)
	

	219481
	การวิเคราะห์เนื้อหาสื่อประสม
	3(3-0)
	219481
	การวิเคราะห์เนื้อหาสื่อประสม
	3(3-0)
	

	219482
	การนำเสนอแบบสื่อหลายมิติ
	3(3-0)
	219482
	การนำเสนอแบบสื่อหลายมิติ
	3(3-0)
	

	219483
	ศิลปศาสตร์ดิจิทัล
	3(3-0)
	219483
	ศิลปศาสตร์ดิจิทัล
	3(3-0)
	

	219491
	ระเบียบวิธีวิจัยพื้นฐานทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	219491
	ระเบียบวิธีวิจัยเบื้องต้นทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	

	219495
	โครงงานรายบุคคลวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	219495
	โครงงานรายบุคคลวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	

	219496
	เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	219496
	เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	

	219498
	ปัญหาพิเศษ
	1-3
	219498
	ปัญหาพิเศษ
	1-3
	

	       2.3.2 กลุ่มวิชาวิศวกรรมความรู้ เลือกเรียนรายวิชา จำนวน 27   หน่วยกิต ต่อไปนี้
	
	
	
	 - ยกเลิกการเลือกกลุ่มวิชา

	204213
	ทฤษฎีการคำนวณ
	3(3-0)
	
	
	
	

	204461
	ปัญญาประดิษฐ์
	3(3-0)
	
	
	
	

	219323
	ความน่าจะเป็นและสถิติสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	

	219361
	ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ
	3(3-0)
	
	
	
	

	219362
	การเรียนรู้ของเครื่องจักร
	3(3-0)
	
	
	
	

	219364
	การค้นพบความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	 

	219365
	วิศวกรรมความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	- ปิดรายวิชา

	219491
	ระเบียบวิธีวิจัยพื้นฐานทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	

	219495
	โครงงานรายบุคคลวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	

	และเลือกเรียนอีก 15 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้ และ/หรือ จากรายวิชาในกลุ่มอื่น
	
	
	
	-  ยกเลิกการเลือกกลุ่มวิชา

	130111
	หลักการบัญชีขั้นต้น
	3(3-0)
	
	
	
	

	132111
	หลักการจัดการ
	3(3-0)
	
	
	
	

	132211
	พฤติกรรมองค์กร
	3(3-0)
	
	
	
	

	134111
	หลักการตลาด
	3(3-0)
	
	
	
	

	204222
	การออกแบบระบบดิจิทัล
	3(3-0)
	
	
	
	

	204312
	ความน่าจะเป็นและกระบวนการสุ่มสำหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	
	 
	
	

	204325
	การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	
	
	
	

	204371
	เทคนิคการแปลงในการวิเคราะห์สัญญาณ
	3(3-0)
	
	
	
	

	204421
	เครือข่ายคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	
	
	
	

	204425
	การโปรแกรมเครือข่าย
	3(3-0)
	
	
	
	

	204426
	การปรับแต่งเครือข่าย
	3(3-0)
	
	
	
	

	204433
	การแปลภาษาโปรแกรม
	3(3-0)
	
	
	
	

	204462
	ระบบผู้ชำนาญการเบื้องต้น
	3(3-0)
	
	
	
	

	204463
	การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้องต้น 
	3(3-0)
	
	
	
	

	204464
	ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	
	
	
	

	204481
	คอมพิวเตอร์กราฟิกขั้นพื้นฐาน
	3(3-0)
	
	
	
	

	204482
	การโต้ตอบระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์
	3(3-0)
	
	
	
	

	219212
	ภาษาโปรแกรม
	3(3-0)
	
	
	
	

	219321
	เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต
	3(3-0)
	
	
	
	

	219322
	วิศวกรรมพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
	3(3-0)
	
	
	
	

	219331
	การจัดการความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	

	219332
	คลังข้อมูล
	3(3-0)
	
	
	
	

	219333
	เหมืองข้อมูลเบื้องต้น
	3(3-0)
	
	
	
	

	219334
	การประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง
	3(3-0)
	
	
	
	

	219341
	ข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์
	3(3-0)
	
	
	
	

	219343
	การทวนสอบและทดสอบซอฟต์แวร์
	3(3-0)
	
	
	
	

	219344
	การจัดการโครงงานระบบคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	
	
	
	

	219345
	เศรษฐศาสตร์วิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	

	219363
	การแทนความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	

	219371
	เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับการจัดการความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	

	219372
	การจัดการนวัตกรรม
	3(3-0)
	
	
	
	

	219381
	วิศวกรรมข้อมูลสื่อประสม
	3(3-0)
	
	
	
	

	219411
	ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์
	3(3-0)
	
	
	
	

	219412
	ภาษารูปนัย
	3(3-0)
	
	
	
	

	219451
	เทคโนโลยีการบริการเว็บ
	3(3-0)
	
	
	
	

	219481
	การวิเคราะห์เนื้อหาสื่อประสม
	3(3-0)
	
	
	
	

	219482
	การนำเสนอแบบสื่อหลายมิติ
	3(3-0)
	
	
	
	

	219483
	ศิลปศาสตร์ดิจิทัล
	3(3-0)
	
	
	
	

	219490
	สหกิจศึกษา
	9
	
	
	
	

	219496
	เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	3(3-0)
	
	
	
	

	219498
	ปัญหาพิเศษ
	1-3
	
	
	
	

	  3. หมวดวิชาเลือกเสรี                                 ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต
	3. หมวดวิชาเลือกเสรี                                  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต
	

	      วิชาเลือกเสรี                                                    
	6(  -  )
	    วิชาเลือกเสรี
	6(  -  )
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


6. โครงสร้างหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแก้ไข เมื่อเปรียบเทียบโครงสร้างเดิมและเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548  ของกระทรวงศึกษาธิการ ปรากฏดังนี้
	หมวดวิชา
	เกณฑ์กระทรวงศึกษาธิการ
	โครงสร้างเดิม
	โครงสร้างใหม่

	1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
	   ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต
	   ไม่น้อยกว่า 31 หน่วยกิต
	   ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต

	2) หมวดวิชาเฉพาะ
    - วิชาแกน
    - วิชาเฉพาะบังคับ
    - วิชาเฉพาะเลือก
	   ไม่น้อยกว่า 84 หน่วยกิต
-

-

-
	   ไม่น้อยกว่า 106 หน่วยกิต
(25 หน่วยกิต)
(62 หน่วยกิต)

   ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต
	   ไม่น้อยกว่า 100 หน่วยกิต
-
(88 หน่วยกิต)

   ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต

	3) หมวดวิชาเลือกเสรี
	   ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต
	   ไม่น้อยกว่า 6  หน่วยกิต
	   ไม่น้อยกว่า 6  หน่วยกิต

	หน่วยกิตรวม
	ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต
	ไม่น้อยกว่า 143 หน่วยกิต
	ไม่น้อยกว่า 136  หน่วยกิต


7. หลักสูตร
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
หลักสูตรนานาชาติ
คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2550
1. ชื่อหลักสูตร
ภาษาไทย
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ (หลักสูตรนานาชาติ)
ภาษาอังกฤษ
Bachelor of Engineering Program in Software and Knowledge Engineering

                   (International Program)

2. ชื่อปริญญา
ชื่อเต็ม
:
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้)
ชื่อย่อ
:
วศ.บ. (วิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้)
ชื่อเต็ม
: 
Bachelor of Engineering (Software and Knowledge Engineering)
ชื่อย่อ
: 
B.Eng. (Software and Knowledge Engineering)
3. หน่วยงานที่รับผิดชอบ
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
4. ปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร
ในยุคที่ความรู้เป็นสิ่งที่ใช้ผลักดันสู่การพัฒนาประเทศ ให้มีความก้าวหน้านั้น จำเป็นที่จะต้องมีวิศวกร ที่มีวิสัยทัศน์กว้างไกล ทันสมัยในเชิงโลกาภิวัฒน์ และมีศักยภาพในการจัดการข้อมูลสารสนเทศและความรู้ด้วยระบบคอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดี ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ เป็นสถาบันการศึกษามีหน้าที่โดยตรง ในการผลิตวิศวกรที่มีคุณสมบัติตามที่ตอบสนองความต้องการของประเทศในส่วนนี้ นอกจากนี้ วิศวกรที่ผลิตออกไปควรมีศักยภาพในด้านต่างๆ ดังนี้
1. วิสัยทัศน์ในเชิงโลกาภิวัฒน์ และเข้าใจการเปลี่ยนแปลงของโลกที่มีผลกระทบต่อบุคคลและชุมชนในระดับต่างๆ
2. ความสามารถศึกษาต่อเนื่องในวิชาชีพได้ด้วยตนเองและความสามารถนำคอมพิวเตอร์ไปแก้ปัญหาในงานสาขานั้นๆ

3. พื้นฐานเพียงพอที่จะศึกษาขั้นสูงเพื่อทำวิจัย

4. วิธีการทำงานด้วยตนเอง โดยมีความสามารถเพียงพอที่จะดำเนินการวิสาหกิจขนาดกลางและ
ขนาดเล็กในด้านของการผลิตซอฟต์แวร์ การจัดการระบบสารสนเทศ และการจัดการความรู้
5. ทักษะการทำงานเป็นกลุ่มคณะเพื่อเป็นสมาชิกในวิสาหกิจขนาดใหญ่ เป็นระบบตาม
มาตรฐานสากล

6. แนวคิดสร้างพื้นฐานให้เกิดวัฒนธรรมของการเรียนรู้และสร้างสรรค์
เพื่อตอบสนองต่อแนวความคิดดังกล่าว ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ จึงได้ปรับปรุงหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ โดยมีวัตถุประสงค์ดังต่อไปนี้
1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีศักยภาพในการทำงานและวิสัยทัศน์สอดคล้องต่อกระแสโลกาภิวัตน์
2. เพื่อผลิตบัณฑิตเพื่อเป็นวิศวกรที่มีความชำนาญเฉพาะด้านในสาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ที่มี
ระดับความสามารถได้มาตรฐานสากล ทั้งเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ ในการผลิตผลงานทางด้านการจัดการความรู้และการผลิตซอฟต์แวร์เพื่อส่งเสริมการวิจัยที่จะนำไปสู่การพึ่งพาตนเองได้ในทางการจัดการความรู้ และการผลิตซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่ สำหรับองค์กรทุกระดับ
3. เพื่อผลิตบัณฑิตที่เพียบพร้อมด้วยคุณธรรม จริยธรรม มีจิตสำนึกในความรับผิดชอบต่อส่วนรวมและความสามารถในการปรับตัวให้เข้ากับสังคม และสิ่งแวดล้อมทั้งในและต่างประเทศได้เป็นอย่างดี
4. เพื่อตอบสนองนโยบายของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ด้านความเป็นเลิศทางวิชาการ
5. กำหนดการเปิดสอน
ปีการศึกษา 2551
6. คุณสมบัติของผู้มีสิทธิสมัครเข้าศึกษา
ผู้สมัครต้องสำเร็จการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (มัธยมศึกษาปีที่ 6) หรือเทียบเท่า 
สำหรับผู้สมัครที่จบการศึกษาจากโรงเรียนนานาชาติ หรือโรงเรียนในต่างประเทศ ต้องมีจดหมายรับรองเทียบวุฒิการศึกษาระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 จากกระทรวงศึกษาธิการ

7. การคัดเลือกผู้เข้าศึกษา

วิธีการคัดเลือกเข้าศึกษามี 2 วิธีคือ
· วิธีการคัดเลือกผ่านการสอบคัดเลือกเข้าศึกษาต่อในสถาบันระดับอุดมศึกษาของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา
· วิธีสอบสัมภาษณ์และเลือกพิจารณาผลคะแนนจากหนึ่งในสองของประเภทการสอบ ดังนี้
· ผลคะแนนการสอบ SAT หรือ GCSE และ TOEFL หรือ IELTS

· ผลคะแนนการสอบเข้าศึกษาต่อในสถาบันอุดมศึกษา ในรายวิชาคณิตศาสตร์ ฟิสิกส์ และภาษาอังกฤษ

8. ระบบการศึกษา

ตามข้อบังคับว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
9. ระยะเวลาการศึกษา
ตามข้อบังคับว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
10. การลงทะเบียน
ตามข้อบังคับว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
11. การวัดผลและการสำเร็จการศึกษา
ตามข้อบังคับว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
12.อาจารย์ผู้สอน

12.1
อาจารย์ประจำหลักสูตร
	ลำดับที่
	ชื่อ-นามสกุล
ตำแหน่ง-คุณวุฒิ (สาขาวิชา)
	ผลงานทางวิชาการ
	ภาระงานสอน

	
	
	
	ปัจจุบัน
	หลักสูตรปรับปรุง

	1
	นายจิตร์ทัศน์  ฝักเจริญผล

ผู้ช่วยศาสตราจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
เกียรตินิยมอันดับ 1 
M.S. (Computer Science)

Ph.D. (Computer Science)
	งานวิจัย
การออกแบบการควบคุมหุ่นยนต์โดยใช้เลโกเป็นระบบจักรกล
	219343
	219343

	2
	นายปรีดา  เลิศพงศ์วิภูษณะ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์
วศ.บ.  (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)

M.Eng. (Computer Engineering)
	งานวิจัย
1. การพัฒนาระบบ PC-based call center

2. ระบบจัดตารางเวลาบนเว็บ
	219344
	219344

	3
	นายพีรวัฒน์  วัฒนพงศ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์



วศ.บ. (วิศวกรรมอุตสาหการ)

M.S.  (Computer Science)

Ph.D. (Computer Science)
	งานวิจัย
1. Genetic Analysis Portal.

2. Genetic Diversity Analysis.

3. Single Nucleotide Polymorphism Detection.
4. Incremental Learning.
	219212

219411

219490

219495

219497

219499
	219342

219352

	4
	นายยืน  ภู่วรวรรณ 
รองศาสตราจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า)

M.Eng. (Industrial Engineering and Management)
	งานแต่งเรียบเรียง

1. คู่มือระบบควบคุมเชิงเส้น
2. คู่มือการโปรแกรมระบบ
งานวิจัย
1.ไมโครคอมพิวเตอร์ 32 บิตและระบบภาษาไทยระดับแก่น
2.บทความวิชาการเรื่องระบบการผลิตแบบเบ็ดเสร็จ
	219471

219472

219490

219495

219497

219499
	219490

219495

219497

219499


	ลำดับที่
	ชื่อ-นามสกุล
ตำแหน่ง-คุณวุฒิ (สาขาวิชา)
	ผลงานทางวิชาการ
	ภาระงานสอน

	
	
	
	ปัจจุบัน
	หลักสูตรปรับปรุง

	5
	นางศิริพร  อ่องรุ่งเรือง 
รองศาสตราจารย์           


B.Sc. (Computer Science)    

M.S. (Computer Science) 
	งานแต่งเรียบเรียง    

1. โครงสร้างข้อมูล

2. ระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 


งานวิจัย
1.  การพัฒนาระบบจัดการฐานข้อมูลคณะวิศวกรรมศาสตร์บนสถาปัตยกรรม Client/Server

2.   การนำเสนอโครงสร้างสามมิติเพื่อการค้นหาภาพ ด้วยหลักการสืบค้นเชิงความหมาย
	219361

219451

219490

219495

219497

219499
	219361

219451

219490

219495

219497

219499


12.2 อาจารย์สนับสนุนหลักสูตร
	ลำดับที่
	ชื่อ-นามสกุล
ตำแหน่ง-คุณวุฒิ (สาขาวิชา)
	ผลงานทางวิชาการ
	ภาระงานสอน

	
	
	
	ปัจจุบัน
	หลักสูตรปรับปรุง

	1
	นายกฤษณะ ไวยมัย
รองศาสตราจารย์
B.S. (Computer Science) 

M.S. (Computer Science)

Ph.D. (Computer Science)   

           
	งานแต่งเรียบเรียง
1.  Knowledge discovery from very large 

     databases 

2. Data warehousing and data mining 

3. Bioinformatics
งานวิจัย
1. การพัฒนาเทคนิคคืนความรู้บนฐานข้อมูล    ขนาดใหญ่ 
2. การพัฒนาเทคนิคชีวสารสนเทศ
	219332

219333

219334

219364

219365

219490

219495

219497

219499
	219361

219364

219491


	ลำดับที่
	ชื่อ-นามสกุล
ตำแหน่ง-คุณวุฒิ (สาขาวิชา)
	ผลงานทางวิชาการ
	ภาระงานสอน

	
	
	
	ปัจจุบัน
	หลักสูตรปรับปรุง

	2
	นายเขมะฑัต วิภาตะวนิช

ผู้ช่วยศาสตราจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
Ph.D. (Computer Engineering)
	งานแต่งเรียบเรียง
1.  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

2.  การสื่อสารและข่ายงานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น

งานวิจัย
1.  การพัฒนาระบบ ISDN บนตู้สาขาโทรศัพท์ ONYX

2.  การออกแบบและสร้างอุปกรณ์สลับช่องสัญญาณในระบบ ISDN
	219221

219490

219495

219497

219499
	219221

219490

219495

219497

219499

	3
	นายจเร  เลิศสุดวิชัย 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 


วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
เกียรตินิยมอันดับ 1 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า)

	งานแต่งเรียบเรียง
  1.   คู่มือการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น
  2.   คู่มือภาษาคอมพิวเตอร์และโครงสร้างข้อมูล
  3.   คู่มือปฏิบัติการระบบคอมพิวเตอร์
งานวิจัย
1.  Visual inspection

2.  Ergonomic in Thailand

3.  ระบบแจ้งเตือนโรคระบาดในนาข้าว

4.  ฐานข้อมูลความหลากหลายทางธีรภาพของ
     ประเทศไทย (Biodiversity of Thailand)
	219311
	219311

	4
	นายเฉลิมศักดิ์  

ฉัตรดอกไม้ไพร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์
วท.บ. (ฟิสิกส์)   

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)
	งานแต่งเรียบเรียง
1.  การประมวลผลแฟ้มลำดับโดยไม่ต้องเขียนโปรแกรมด้วย commx


2.  ยูสเน็ต : อภิมหาเวทีอภิปรายแห่งยุคโลกาภิวัฒน์
3.  การโปรแกรมเบื้องต้นด้วยภาษาปาสคาล
งานวิจัย   
การสร้างตัวแปลภาษาออว์ก (AWK) เป็นภาษาซี
	219412

219490

219495

219497

219499
	219490

219495

219497

219499

	5
	นายชัยพร  ใจแก้ว

อาจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
เกียรตินิยมอันดับ 1 

M.S (Computer Science)

Ph.D. (Computer Science)
	งานวิจัย

1. โปรแกรมตรวจสอบสภาพระบบเครือข่าย TCP/IP

2. Adaptive multicast routing for mobile wireless ad hoc networks

3. Sensor networks diagnosis and information gathering
	204211
204313
	204211

204313


	ลำดับที่
	ชื่อ-นามสกุล
ตำแหน่ง-คุณวุฒิ (สาขาวิชา)
	ผลงานทางวิชาการ
	ภาระงานสอน

	
	
	
	ปัจจุบัน
	หลักสูตรปรับปรุง

	6
	นางสาวฐิติวรรณ  ศรีนาค

อาจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
เกียรตินิยมอันดับ 2 

M.S (Computer Science)

Ph.D. (Computer Science)
	งานวิจัย

1. โปรแกรมตรวจสอบสภาพระบบเครือข่าย TCP/IP

2. การวิเคราะห์ข้อมูลภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ สำหรับงานชีวสารสนเทศ

3. การวิเคราะห์ข้อมูลวีดีโอและภาพถ่ายสำหรับการ
    แก้ปัญหาในงานประยุกต์ด้านต่าง ๆ

4. การตรวจวัดคุณภาพของผลิตภัณฑ์อาหาร โดยการวิเคราะห์ภาพถ่าย
5. การวิจัยพัฒนาระบบตรวจข้อสอบและแบบสอบถามแบบอัตโนมัติโดยเทคโนโลยีการวิเคราะห์ภาพถ่าย

	204212
204481
	204212

204481

	7
	นายธนาวินท์ รักษ์ธรรมานนท์

อาจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)


	งานวิจัย
1. Data mining application and algorithm

2. Frequent pattern mining

3. Formal concept analysis
4. Object-oriented classification 

	204212
	204212

	8
	นายนนทวัฒน์ จันทร์เจริญ
อาจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
	งานวิจัย
 การพัฒนาและจัดเก็บพจนานุกรมศัพท์อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์อังกฤษ- ไทย ด้วยคอมพิวเตอร์
	219371

219372

219490

219495

219497

219499
	219371

219372

219490

219495

219497

219499

	9
	นายปริญญา เฉลิมสุข

อาจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

เกียรตินิยมอันดับ 1
	งานวิจัย

การออกแบบระบบรู้จำตัวเลขภาษาไทย

	219211
219490

219495

219497

219499
	219490

219495

219497

219499


	ลำดับที่
	ชื่อ-นามสกุล
ตำแหน่ง-คุณวุฒิ (สาขาวิชา)
	ผลงานทางวิชาการ
	ภาระงานสอน

	
	
	
	ปัจจุบัน
	หลักสูตรปรับปรุง

	10
	นายประดนเดช  นีละคุปต์                
รองศาสตราจารย์                
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)          

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า)          

M.S. (Computer Science)        

M.Eng. (Computer Engineering)
	งานแต่งเรียบเรียง
  1. คู่มือการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น

  2. คู่มือภาษาคอมพิวเตอร์และโครงสร้างข้อมูล
งานวิจัย


 

การโปรแกรมสำเร็จรูปภาษาไทยบนไมโครคอมพิวเตอร์
	219211

219212

219490

219495

219497

219499
	219495

219499

	11
	นายพันธุ์ปิติ  เปี่ยมสง่า
รองศาสตราจารย์
วศ.บ.(วิศวกรรมไฟฟ้า)
วศ.ม.(วิศวกรรมไฟฟ้า)
Ph.D.(Computer Science)
	งานวิจัย
1. การสืบค้นข้อมูลสื่อประสมเชิงสาระ
2. ชีวสารสนเทศ
3. การคำนวณสื่อประสม
	219381
219481

219482

219483

219490

219491

219495

219497

219499
	219481

219482

219483

219490

219491

219495

219497

219499

	12
	นายภุชงค์ อุทโยภาศ  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์                 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)          

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า)          

Ph.D. (Computer Engineering)   
	งานวิจัย 

1. การพัฒนาโปรแกรมควบคุมระบบคลัสเตอร์
2. การพัฒนาซอฟต์แวร์สำหรับวิเคราะห์สารสนเทศเชิงภูมิศาสตร์
	219221

219311

219490

219495

219497

219499
	219495

219499

	13
	นายภัทร  ลีลาพฤทธิ์

อาจารย์
B.Eng.  (Information and Computer Science)

M.Eng (Computer Science)

Ph.D. (Information and Systems Engineering)
	งานวิจัย
1. Feature interactions
2. Telecommunication services
3. Home network systems
4. Smart home

	204212
	204212


	ลำดับที่
	ชื่อ-นามสกุล
ตำแหน่ง-คุณวุฒิ (สาขาวิชา)
	ผลงานทางวิชาการ
	ภาระงานสอน

	
	
	
	ปัจจุบัน
	หลักสูตรปรับปรุง

	14
	นายมนต์ชัย  โศภิษฐกมล

อาจารย์

วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
M.S. (Information Resources Management)

Ph.D. (Information Technology)   
	งานวิจัย
Scalability and reliability of web Services and E-commerce Sites, analytic performance modeling, distributed computing
	204211
	204211

	15
	นายยอดเยี่ยม  ทิพย์สุวรรณ์

ผู้ช่วยศาสตราจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) เกียรตินิยมอันดับ 2 

MS. (Electrical Engineering)

Ph.D. (Electrical Engineering)
	งานวิจัย
1. ระบบเครือข่ายตรวจเซ็นเซอร์ไร้สาย
2.  เครื่องผสมน้ำยาสำหรับการปศุสัตว์
3.  เครื่องควบคุมอุณหภูมิความชื้นในโรงเรือน
4.  ระบบติดตามบุคคลโดยใช้เครือข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย
5.  การจัดการประกันคุณภาพในเครือข่ายสำหรับระบบควบคุมผ่านเครือข่าย
	219323
219362
	219323

219362

	16
	นายสมชาย  นำประเสริฐชัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์


วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)

M.Eng. (Information Engineering) 

Ph.D. (Management of Technology)
	งานแต่งเรียบเรียง
1. เปิดโลกยูนิกซ์
2. ระบบปฏิบัติการลีนุกซ์
3. บนเส้นทางพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
4. e-Business ธุรกิจยุคสารสนเทศ
5. พจนานุกรมอินเทอร์เน็ตและสารสนเทศ
งานวิจัย
การจัดการความรู้และนวัตกรรมการพัฒนาระบบการจัดการความรู้
	219331
	219331

	17
	นายสมนึก คีรีโต 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)     

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า)      

M.Eng. (Computer Science) 

Ph.D. (Computer Science)
	งานแต่งเรียบเรียง 
1. นิวรอลเน็ตเวิร์คและฟัซซี่ลอจิก
2. โปรแกรมภาษา C 
4. คู่มือปัญญาประดิษฐ์


งานวิจัย
A combined phoneme-based and demisyllable-based approach for Thai speech synthesis
	219241

219341

219342

219343

219352

219371

219372

219490

219495

219497

219499
	219371

219373

219490

219495

219497

219499

	18
	นายสิทธิชัย  ศรีอ่อน

อาจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
M.S.  (Electrical Engineering)

M.Eng. (Electrical Engineering)
	งานวิจัย
1.  Human-robot interaction

2.  Adaptive control for non-minimum phase systems
3.  Software engineering
	204111

219221
	204111

219221

	19
	นายสุรศักดิ์  สงวนพงษ์            

รองศาสตราจารย์ 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 


วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 



	งานวิจัย
1.  Search engine development computer  network

2.        2.  Computer network security and monitoring
	219321
219322

219334

219411

219490

219495

219497

219499
	219490

219495

219497

219499

	20
	นายอนันต์ ผลเพิ่ม

รองศาสตราจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)

M.S. (Computer Engineering)

Ph.D. (Electrical and Computer Engineering)
	งานแต่งเรียบเรียง
1. Data communication

2. SuperPoll protocol for IEEE 802.11 fault detection and recovery algorithm for wireless networks

3. แลนไร้สาย 
งานวิจัย

1. เครือข่ายการสื่อสารข้อมูลระยะใกล้แบบไร้สาย และมีสาย
2. Quality of service (QOS) for wireless network
	219321
219322

219323

219324

219490

219495

219497

219499
	219324

219497

	21
	นายอานนท์ รุ่งสว่าง

ผู้ช่วยศาสตราจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)

Ph.D. (Computer Engineering)
	งานแต่งเรียบเรียง
Distributional semantic based Information

retrieval

งานวิจัย
1. การค้นคืนและทำเหมืองข้อมูลเว็บ
2. การคำนวณแบบขนานและแบบกระจาย
	219331
219490

219495

219497

219499
	219496

	22
	นายอภิรักษ์ จันทร์สร้าง
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) เกียรตินิยมอันดับ 2

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	งานวิจัย
1.  สถาปัตยกรรมเพื่อสนับสนุนการใช้งานข้อมูลแบบหลายสื่อในระบบเครือข่ายไร้สายแบบศูนย์กลาง
	204211
	204211


	ลำดับที่
	ชื่อ-นามสกุล
ตำแหน่ง-คุณวุฒิ (สาขาวิชา)
	ผลงานทางวิชาการ
	ภาระงานสอน

	
	
	
	ปัจจุบัน
	หลักสูตรปรับปรุง

	23
	นายอัครพงศ์ พัชรรุ่งเรือง

ผู้ช่วยศาสตราจารย์
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)

M.S. (Computer Science)

Ph.D. (Engineering)
	งานวิจัย
1. Routing with preferences of real-time data on the internet. 

 2.  Feedback control of  stepping motors  

 3.  ระบบควบคุมการเคลื่อนที่ตามดาวของ กล้องดูดาวในแบบ Altazimuth

 4. โปรแกรม FTP Client และ Server ที่สามารถรับส่งไฟล์ต่อเนื่องจากเดิมได้
	204211
	204211

	24
	น.ส.อัศนีย์ ก่อตระกูล
รองศาสตราจารย์       
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า)

D. Eng. (Information Engineering)

 
	งานแต่งเรียบเรียง
1. ง่ายเหมือนปอกคอมพิวเตอร์เข้าปาก
2. โลตัส 1-2-3

3. หนึ่งชั่วโมงกับปัญญาประดิษฐ์
4. ปัญญาประดิษฐ์
5. การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้องต้น
6. การประมวลผลภาษามนุษย์ด้วยคอมพิวเตอร์ : เส้นทางการพัฒนาระบบสารสนเทศอัจฉริยะ
งานวิจัย
1.  Document management and search engine

2.  Thai – HCR, Thai – OCR  and KU-Image cleanser

3.  KUBIXS

4.  Open source digital library

5.  Web portal and QA 
6.  I-KNOW : CAT, EAT, RATs
7.  SRU-stredeo II
	219361
219362

219363

219490

219495

219497

219499
	219361

219490

219495

219497

219499

	25
	นางอินทิราภรณ์  มูลศาสตร์            
ผู้ช่วยศาสตราจารย์             
ศ.บ. (เศรษฐศาสตร์)              

M.S. (Computer Science)    
	งานแต่งเรียบเรียง
1. ก้าวให้ทันเทคโนโลยีสารสนเทศ

2. มาเรียนรู้ภาษา SQL กันเถอะ

งานวิจัย
การพัฒนาระบบจัดการฐานข้อมูลภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ด้วย 4GL
	219381
219490

219495

219497

219499
	219490

219495

219497

219499


13. จำนวนนิสิต
	ปีการศึกษา
	ปีที่ 1
	ปีที่ 2
	ปีที่ 3
	ปีที่ 4
	รวม
	จำนวนบัณฑิตที่คาดว่าจะจบการศึกษา

	2551

2552

2553

2554

2555
	70

70

70

70

70
	-

70

70

70

70
	-

-

70

70

70
	-

-

-

70

70
	70
140

210

280

280
	คาดว่าจะมีผู้จบการศึกษาตลอดหลักสูตร
ปีละ 70 คน เริ่มจบ พ.ศ. 2555




14. สถานที่และอุปกรณ์การสอน
ใช้สถานที่และอุปกรณ์การสอนของภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ และหน่วยงานอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง

15. ห้องสมุด

ห้องสมุดภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ห้องสมุดคณะวิศวกรรมศาสตร์ สำนักหอสมุด มหาวิทยาลัย เกษตรศาสตร์ และห้องสมุดอื่นที่เกี่ยวข้อง
16. งบประมาณ
ตามที่ได้รับจัดสรรจากงบประมาณของคณะวิศวกรรมศาสตร์
17.  หลักสูตร

17.1 จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร   ไม่น้อยกว่า          136 หน่วยกิต
 
17.2 โครงสร้างของหลักสูตร      

           
(1)  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                          ไม่น้อยกว่า
       30 หน่วยกิต

          -  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์

                                10
หน่วยกิต

          -  กลุ่มวิชาภาษา




                                12
หน่วยกิต

          -  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์



                                  3
หน่วยกิต

          -  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์


                                        
       3 
หน่วยกิต

          -  กลุ่มวิชาพลศึกษา


                                        
       2
หน่วยกิต                                      

             (2)  หมวดวิชาเฉพาะ                                 ไม่น้อยกว่า      100     หน่วยกิต

         -  วิชาเฉพาะบังคับ                                                                      
      88   หน่วยกิต

         -  วิชาเฉพาะเลือกไม่น้อยกว่า
                                                            12
หน่วยกิต

(3)  หมวดวิชาเลือกเสรี                             ไม่น้อยกว่า         6      หน่วยกิต
17.3 รายวิชา
(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

ไม่น้อยกว่า
30      หน่วยกิต
     - กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์
10
หน่วยกิต
208111
การเขียนแบบวิศวกรรม


3(2-3)


(Engineering Drawing)

403114
ปฏิบัติการหลักมูลเคมีทั่วไป


1(0-3)


(Laboratory in Fundamental of General Chemistry)
403117
หลักมูลเคมีทั่วไป


3(3-0)


(Fundamental of General Chemistry)

และเลือกเรียนอีก 3 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้
999011
อาหารเพื่อมนุษยชาติ


3(3-0)


(Food for Mankind)

999012
สุขภาพเพื่อชีวิต


3(3-0)


(Health for Life)

999213
สิ่งแวดล้อม เทคโนโลยีและชีวิต


3(3-0)


(Environment, Technology and Life)

      - กลุ่มวิชาภาษา

 12
หน่วยกิต
เลือกเรียน 3 หน่วยกิตจากรายวิชาต่อไปนี้



999021
ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร


3(3-0)


(Thai Language for Communication)
355xxx
ภาษาอังกฤษ


9( - )

             - กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                         
              3
 หน่วยกิต
เลือกเรียนวิชา 3 หน่วยกิตจากรายวิชาต่อไปนี้

999041
เศรษฐศาสตร์เพื่อการดำเนินชีวิตที่ดี


3(3-0)


(Economics for Better Living)

999141
มนุษย์กับสังคม


3(3-0)


(Man and Society)

      - กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์

   3
                       หน่วยกิต
เลือกเรียนวิชา 3 หน่วยกิตจากรายวิชาต่อไปนี้
999031
มรดกอารยธรรมโลก


3(3-0)


(The Heritage of World Civilizations)


999032
ไทยศึกษา


3(3-0)


(Thai Studies)

999033
ศิลปะการดำเนินชีวิต


3(3-0)



      (Arts of Living)
             - กลุ่มวิชาพลศึกษา



                   2
                        หน่วยกิต
175xxx
    กิจกรรมพลศึกษา






1,1(0-2)

    (Physical Education Activities)


(2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า  
100
หน่วยกิต

วิชาเฉพาะบังคับ





88 
หน่วยกิต
	204111
	คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม

(Computer and Programming)
	3(2-3)

	204211
	คณิตศาสตร์เต็มหน่วย
(Discrete Mathematics)
	3(3-0)

	204212
	ชนิดข้อมูลนามธรรมและการแก้ปัญหา
(Abstract Data Type and Problem Solving)
	3(3-0)

	204214
	ปฏิบัติการพัฒนาทักษะการโปรแกรม
(Programming Skill Development Laboratory)
	1(0-30

	204312
	ความน่าจะเป็นประยุกต์สำหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์
(Applied Probability for Computer Engineers)
	3(3-0)

	204313
	การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี
(Algorithms Design and Analysis)
	3(3-0)

	204352
	กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
(Laws and Ethics in Information Technology)
	3(3-0)

	204482
	การโต้ตอบระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์
(Computer-Human Interfaces)
	3(3-0)

	219141 **
	การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ
(Object-Oriented Modeling and Programming )
	3(3-0)

	219142 *
	ปฏิบัติการสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ
(Object-Oriented Modeling and Programming Laboratory)
	1(0-3)

	219211
	ค่ายฝึกพัฒนาซอฟต์แวร์
(Software Development Training Camp)
	1(0-3)

	219221
	องค์กรและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
(Computer Organization and Architecture)
	3(3-0)

	219243**
	ข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์
(Software Specification and Design)
	3(3-0)

	219244 *
	ปฏิบัติการข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์
(Software Specification and Design Laboratory)
	1(0-3)

	219245 **
	กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล
 (Individual Software Development Process) 
	3(3-0)

	219246 *
	ปฏิบัติการกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล
(Individual Software Development Process Laboratory)
	1(0-3)


*    วิชาเปิดใหม่
**  วิชาปรับปรุง

	219271*
	วิศวกรรมความรู้และการจัดการความรู้
(Knowledge Engineering and Knowledge Management)
	3(3-0)

	219311 **
	ระบบปฏิบัติการสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้
(Operating Systems for Software and Knowledge Engineer)
	3(3-0)

	219321 **
	การสื่อสารข้อมูลและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เครือข่าย
(Data Communication and Computers Networks Programming)
	3(3-0)

	219331*
	การออกแบบและการโปรแกรมฐานข้อมูล
(Database Design and Programming)
	3(3-0)

	219347 **
	กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน
(Workgroup Software Development Process)
	3(3-0)

	219348 *
	ปฏิบัติการกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน
(Workgroup Software Development Process Laboratory)
	1(0-3)

	219372 *
	การจัดการองค์การในธุรกิจซอฟต์แวร์และความรู้
 (Enterprise Management in Software and Knowedge Business)
	3(3-0)

	219449 *
	แบบรูปและสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์
(Software Patterns and Architecture)
	3(3-0)

	219490 **
	สหกิจศึกษา
(Cooperative Education)
	9

	219497
	สัมมนา
(Seminar)
	1

	219499 **
	โครงงานกลุ่มนวัตกรรมซอฟต์แวร์

(Innovative Software Group Project)
	3(2-3)

	417167
	คณิตศาสตร์วิศวกรรม I




(Engineering Mathematics I)
	4(4-0)



	417168
	คณิตศาสตร์วิศวกรรม II
(Engineering Mathematics II)
	3(3-0)

	420111
	ฟิสิกส์ทั่วไป I
(General Physics I)


	3(3-0)

	420112
	ฟิสิกส์ทั่วไป II
(General Physics II)
	3(3-0)

	420113
	ปฏิบัติการฟิสิกส์ I
(Laboratory in Physics I)
	1(0-3)

	420114
	ปฏิบัติการฟิสิกส์ II
(Laboratory in Physics II)
	1(0-3)


*    วิชาเปิดใหม่
**  วิชาปรับปรุง

 วิชาเฉพาะเลือกไม่น้อยกว่า 

 
12 
หน่วยกิต 
     เลือกเรียนวิชาจำนวน 12 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้
	204213
	ทฤษฎีการคำนวณ

(Theory of Computation)
	3(3-0)

	204222
	การออกแบบระบบดิจิทัล
(Digital Systems Design)
	3(3-0)

	204421
	เครือข่ายคอมพิวเตอร์
(Computer Networks)
	3(3-0)

	204461
	ปัญญาประดิษฐ์
(Artificial Intelligence)
	3(3-0)

	204462
	ระบบผู้ชำนาญการเบื้องต้น
(Introduction to Expert Systems)
	3(3-0)

	204463
	การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้องต้น

(Introduction to Natural Language Processing)
	3(3-0)

	204464
	ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์
(Computer Vision)
	3(3-0)

	204481
	คอมพิวเตอร์กราฟิกขั้นพื้นฐาน

(Foundations of Computer Graphics)
	3(3-0)

	219322
	วิศวกรรมพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์

(Electronic Commerce Engineering)
	3(3-0)

	219332
	คลังข้อมูล
(Data warehouse)
	3(3-0)

	219333
	เหมืองข้อมูลเบื้องต้น
(Introduction to Data Mining)
	3(3-0)

	219334
	การประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง

(Transaction Processing)
	3(3-0)

	219361
	ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ

(Decision Support System)
	3(3-0)

	219362
	การเรียนรู้ของเครื่องจักร
(Machine Learning)
	3(3-0)

	219363
	การแทนความรู้
(Knowledge Representation)
	3(3-0)

	219364 **
	การค้นพบความรู้
(Knowledge Discovery)
	3(3-0)

	219373 **
	การจัดการนวัตกรรม
(Innovation Management)
	3(3-0)

	219381
	วิศวกรรมข้อมูลสื่อประสม

(Multimedia Data Engineering)
	3(3-0)


**  วิชาปรับปรุง
	219411
	ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์

(Computer Systems Security)
	3(3-0)

	219451
	เทคโนโลยีการบริการเว็บ
(Web Services Technology)
	3(3-0)

	219481
	การวิเคราะห์เนื้อหาสื่อประสม

(Multimedia Content Analysis)
	3(3-0)

	219482
	การนำเสนอแบบสื่อหลายมิติ
(Hypermedia Presentation)
	3(3-0)

	219483
	ศิลปศาสตร์ดิจิทัล
(Digital Arts)
	3(3-0)

	219491
	ระเบียบวิธีวิจัยเบื้องต้นทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
(Introduction to Research Methods in Software and Knowledge Engineering)
	3(3-0)

	219495
	โครงงานรายบุคคลวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้

(Software and Knowledge Engineering Individual Project)
	3(3-0)

	219496
	เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้

(Selected Topics in Software and Knowledge Engineering)
	3(3-0)

	219498
	ปัญหาพิเศษ
(Special Problems)
	1-3


        
(3)   หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า
         


6
หน่วยกิต
17.4 ความหมายของเลขรหัสประจำวิชา
ความหมายของเลขรหัสประจำวิชาในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ (หลักสูตรนานาชาติ)
ประกอบด้วยเลข 6 หลัก มีความหมายดังนี้
เลขสามตัวหน้า (219) 
หมายถึง   วิชาในสาขาวิศวกรรมซอฟต์แวร์

เลขสามตัวหลัง

มีความหมายดังต่อไปนี้
เลขตัวหน้า 
หมายถึง   ระดับชั้นปี
เลขตัวกลาง
มีความหมายดังต่อไปนี้
1
หมายถึง   กลุ่มวิชาทฤษฎีและพื้นฐาน
2
หมายถึง   กลุ่มวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต
3
หมายถึง   กลุ่มวิชาระบบฐานข้อมูลและความรู้
4
หมายถึง   กลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์
5
หมายถึง   กลุ่มวิชาวิศวกรรมข้อมูลและสารสนเทศ
6
หมายถึง   กลุ่มวิชาระบบอัจฉริยะ
7
หมายถึง   กลุ่มวิชาการจัดการเทคโนโลยี
8
หมายถึง   กลุ่มวิชาระบบสื่อประสมและการโต้ตอบกับผู้ใช้

9
หมายถึง   กลุ่มวิชาวิจัย สัมมนา ปัญหาพิเศษ โครงงานวิศวกรรมและสหกิจศึกษา


เลขตัวท้าย 
หมายถึง   ลำดับวิชาในแต่ละกลุ่ม
17.5   ตัวอย่างแผนการศึกษา
	                   ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1
	   จำนวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติการ)

	204111
	คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม
	 3(2-3)

	208111
	การเขียนแบบวิศวกรรม
	 3(2-3)

	417167
	คณิตศาสตร์วิศวกรรม I
	 4(4-0)

	420111
	ฟิสิกส์ทั่วไป I
	 3(3-0)

	420113

	ปฏิบัติการฟิสิกส์ I
ภาษาต่างประเทศ
                                                     รวม
	 1(0-3)
 6(  -  )

20( - )

	
	
	

	                    ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2
	จำนวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติการ)

	219141
	การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ
	 3(3-0)

	219142
	ปฏิบัติการสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ
	 1(0-3)

	403114
	ปฏิบัติการหลักมูลเคมีทั่วไป
	 1(0-3)

	403117
	หลักมูลเคมีทั่วไป
	 3(3-0)

	417168
	คณิตศาสตร์วิศวกรรม II
	 3(3-0)

	420112
	ฟิสิกส์ทั่วไป II
	 3(3-0)

	420114
	ปฏิบัติการฟิสิกส์ II
	 1(0-3)

	175xxx

	กิจกรรมพลศึกษา
ภาษาต่างประเทศ
	 1(0-2)
 3( -  )

	
	                                                                      รวม
	19( - )



	                  ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1
	จำนวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติการ)

	204211 
	คณิตศาสตร์เต็มหน่วย
	  3(3-0)

	204212
	ชนิดข้อมูลนามธรรมและการแก้ปัญหา
	  3(3-0)

	204214
	ปฏิบัติการพัฒนาทักษะการโปรแกรม
	  1(0-3)

	219211
	ค่ายฝึกพัฒนาซอฟต์แวร์
	  1(0-3)

	219243
	ข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์
	  3(3-0)

	219244
	ปฏิบัติการข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์
	  1(0-3)

	
	ภาษาต่างประเทศ
	     3( -  )

	999xxx
	วิชาศึกษาทั่วไปกลุ่มวิชาสังคมศาสตร์
	  3(3-0)

	
	                                                                        รวม
	18( - )

	
	
	

	
                 ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2
	จำนวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติการ)

	204313
	การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี
	 3(3-0)

	204482
	การโต้ตอบระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์
	 3(3-0)

	219221
	องค์กรและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
	 3(3-0)

	219245
	กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล
	 3(3-0)

	219246
	ปฏิบัติการกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล
	 1(0-3)

	219271
	วิศวกรรมความรู้และการจัดการความรู้
	 3(3-0)

	175xxx       
	กิจกรรมพลศึกษา
	 1(0-2)

	
	                                                                        รวม
	17(15-5)


	                ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1
	   จำนวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติการ)

	204312
	ความน่าจะเป็นประยุกต์สำหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์
	 3(3-0)

	219331
	การออกแบบและการโปรแกรมฐานข้อมูล
	 3(3-0)

	219347
	กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน
	 3(3-0)

	219348
	ปฏิบัติการกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน
	 1(0-3)

	
	วิชาเฉพาะเลือก
	 6(6-0)

	
	                                                           รวม
	16(15-3)


	                 ปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2
	จำนวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติการ)

	219311
	ระบบปฏิบัติการสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้
	 3(3-0)

	219321
	การสื่อสารข้อมูลและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เครือข่าย
	 3(3-0)

	219372
	การจัดการธุรกิจวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
	 3(3-0)

	
	วิชาศึกษาทั่วไปกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์
	 3(3-0)

	
	วิชาเฉพาะเลือก
	 6(6-0)

	
	                                                           รวม
	18(18-0)


	                 ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1
	จำนวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติการ)

	219490
	สหกิจศึกษา
	 9(  -  )

	
	                                                           รวม
	 9(  -  )


	                 ปีที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2
	 จำนวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติการ)

	204352
	กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
	 3(3-0)

	219449
	สถาปัตยกรรมและรูปแบบซอฟต์แวร์
	 3(3-0)

	219497
	สัมมนา
	 1

	219499
	โครงงานกลุ่มนวัตกรรมซอฟต์แวร์
	 3(2-3)

	
	วิชาศึกษาทั่วไปกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์
	 3(3-0)

	
	วิชาเลือกเสรี
	 6(  -  )

	
	                                                           รวม
	19( -  )



17.6 คำอธิบายรายวิชา (Course Description) 
219141 **
การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ




         3(3-0)

(Object-Oriented Modeling and Programming)

แนวคิดเชิงวัตถุ การออกแบบและวิเคราะห์เชิงวัตถุ การวิเคราะห์เชิงวัตถุที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแบบจำลองเชิงแนวคิดในปัญหาของผลิตภัณฑ์ซอฟต์แวร์ การออกแบบเชิงวัตถุที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแบบจำลองของผลลัพธ์ของปัญหาจากการวิเคราะห์ การสร้างโปรแกรมตามแบบจำลอง การประเมินและการปรับปรุงแบบจำลองและรหัสคำสั่งเชิงวัตถุ ภาษาและเครื่องมือสำหรับการสร้างแบบจำลองและการโปรแกรม
Object concepts, object-oriented design and analysis, object-oriented analysis relating to developing conceptual models of the problem domain of a software product, object-oriented design relating to developing models of the software solution to the problem clarified during analysis, constructing programs that implement models, evaluation and improvement of object-oriented models and code, languages and tools for developing models and programming.
219142 *         ปฏิบัติการสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ


                      1(0-3)



(Object-Oriented Modeling and Programming Laboratory)
                        พื้นฐาน : 219141 หรือพร้อมกัน 
ปฏิบัติการสำหรับวิชา 219141 การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ
Laboratory for 219141 Object-Oriented Modeling and Programming. 
219211 
ค่ายฝึกพัฒนาซอฟต์แวร์







         1(0-3)

(Software Development Training Camp)

ค่ายเพิ่มพูนทักษะการพัฒนาโปรแกรมไม่ต่ำกว่า 48 ชั่วโมง
Program development skill enhancement camp, at least 48 person-hours.

*    วิชาเปิดใหม่
**  วิชาปรับปรุง
219221
องค์กรและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์





         3(3-0)

(Computer Organization and Architecture)

องค์กรและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น เรจิสเตอร์ หน่วยคำนวณและตรรกะ หน่วยควบคุม การแทนข้อมูลและคำสั่งในเครื่อง ภาษาเครื่อง ภาษาแอสเซมบลี ระบบรับเข้า/ส่งออก วิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมซีพียู ชุดคำสั่ง การออกแบบเอแอลยู การควบคุมแบบฮาร์ดไวร์และโปรแกรมจุลภาค ลำดับชั้นของหน่วยความจำ หน่วยความจำเสมือน หน่วยความจำแคช
Basic computer organization and architecture, registers, arithmetic-logic unit, control unit, machine representation of data and instructions, machine language, assembly language, input/output system, computer evolution, CPU architecture, instruction sets, ALU design, hardwired and microprogrammed control, memory hierarchies, virtual memory, cache memory.

219243**
ข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์





         3(3-0)


(Software Specification and Design)
การพัฒนาข้อกำหนดซอฟต์แวร์ สถาปัตยกรรมและการออกแบบการวิเคระห์ซอฟต์แวร์ สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ แบบรูป การออกแบบ การออกแบบเชิงสถาปัตยกรรมและการออกแบบละเอียด
Development of software specifications; architecture and desing of software analysis; architecture; design patterns; architecture design and detailed design.
219244 *        ปฏิบัติการข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์




         1(0-3)

          (Software Specification and Design Laboratory)
                       พื้นฐาน : 219243 หรือพร้อมกัน

                                       ปฏิบัติการสำหรับวิชา 219243 ข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์
                                       Laboratory for 219243 Software Specification and Design.
*    วิชาเปิดใหม่
**  วิชาปรับปรุง
219245 **      กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล





        3(3-0)


           (Individual Software Development Process)

กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ การจัดการเวลา การติดตามเวลา ช่วงเวลาในการวางแผนการผลิต การวางแผนการผลิต การจัดการเวลาส่วนบุคคล คำสัญญา และตารางนัดหมาย แผนงานโครงการ การค้นหาข้อผิดพลาด รายการตรวจสอบรหัส การคาดคะเนข้อบกพร่อง เศรษฐศาสตร์ของการกำจัดข้อบกพร่อง ข้อบกพร่องจากการออกแบบ คุณภาพผลิตภัณฑ์และกระบวนการ คำสัญญาเชิงบุคคลที่มีต่อคุณภาพ
Software development process, time management, tracking time, period and production planning, managing personal time, commitments and schedules, project plan, finding defects, code review checklist, projecting defects, economics of defect removal, design defects, product quality, process and personal commitment to quality.
219246  *        ปฏิบัติการกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล




         1(0-3)


           (Individual Software Development Process Laboratory)

                         พื้นฐาน : 219245 หรือพร้อมกัน 
ปฏิบัติการสำหรับวิชา 219245 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล
Laboratory for 219245 Individual Software Development Process.
219271 *        วิศวกรรมความรู้และการจัดการความรู้

              


         3(3-0)                              (Knowledge Engineering and Knowledge Management)

ลักษณะเฉพาะของความรู้ แนวคิดและกระบวนการเก็บเกี่ยวความรู้ แหล่งความรู้ สถาปัตยกรรมของระบบอิงความรู้ เครื่องมือสำหรับวิศวกรรมความรู้ การเรียนรู้และสมรรถนะในเศรษฐกิจความรู้ วัฏจักรของความรู้ ความหลากหลายของงานด้านความรู้ โอกาสในการจัดการความรู้ในองค์กรขนาดใหญ่ กลศาสตร์การจัดการความรู้ ความสัมพันธ์ระหว่างวัฒนธรรมองค์กรกับการจัดการความรู้ 

Knowledge characteristics, concept, and process of knowledge acquisition, knowledge sources architecture of knowledge-based system, knowledge engineering tools, learning and performance in the knowledge economy, knowledge cycle, varieties of knowledge work, knowledge management opportunities in large enterprise, mechanics of knowledge management, relations between organizational culture and knowledge management.
*    วิชาเปิดใหม่
**  วิชาปรับปรุง
219311 **
ระบบปฏิบัติการสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้



         3(3-0)
            
(Operating Systems for Software and Knowledge Engineer)

พื้นฐาน : 219141
แนวคิดพื้นฐานของการต่อประสานซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่กับระบบปฏิบัติการการต่อประสานระหว่างซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ การจัดการและการจัดกำหนดการกระบวนการ การจัดการรับเข้า/ส่งออก การจัดการหน่วยความจำระบบแฟ้ม ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์



Basic concepts of interfacing between large-scale software and operating systems, software and hardware interfacting, process management and scheduling, input/output management, memory management, file systems, computer system security.

219321 **
การสื่อสารข้อมูลและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เครือข่าย 3(3-0)

(Data Communication and Computers Networks Programming)


เครือข่ายการสื่อสารข้อมูล การส่งข้อมูล การควบคุมเส้นทางเชื่อมโยงข้อมูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์เฉพาะที่และบริเวณกว้าง สถาปัตยกรรมการสื่อสารและโพรโตคอล การเชื่อมโยงระหว่างงานประยุกต์ในเครือข่าย การโปรแกรมเชิงบริการ
Data communication network; data transmission; data link controls; local area network and wide area network; communication architecture and protocols; 
service-oriented programming.
219322
วิศวกรรมพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์                                                                                               3(3-0)

(Electronic Commerce Engineering)
เทคโนโลยีพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การพัฒนาและสร้างระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ เทคโนโลยีเครือข่ายและทิศทางในอนาคต เทคโนโลยีฐานข้อมูล การเชื่อมต่อระหว่างเว็บและฐานข้อมูล ประเด็นด้านความมั่นคง ระบบจ่ายเงินอิเล็กทรอนิกส์ ข่าวกรองทางธุรกิจ การจัดการความเชื่อถือ ตัวแทนการค้า ความเป็นส่วนตัว ผลิตภัณฑ์ทางสารสนเทศและการป้องกันการลอกเลียน ความไม่เท่าเทียมเชิงดิจิทัล
Electronic commerce technology, Electronic commerce system development and implementation, networking technologies and their future directions, database technologies, database-web connectivity, security-related issues, electronic payment systems, business intelligence, trust management, trading agents, privacy, information products and copy protection, digital devide.
** วิชาปรับปรุง  

219331 *         การออกแบบและการโปรแกรมฐานข้อมูล





         3(3-0)

(Database Design and Programming)
ลักษณะเฉพาะของระบบสารสนเทศ เทคนิคการจัดเก็บข้อมูล การจัดดำเนินการและการบริการการค้นหาข้อมูล เทคนิคการสืบค้นข้อมูล หลักการของระบบฐานข้อมูลและการจัดการฐานข้อมูล เอนทิตีและความสัมพันธ์ การปรับบรรทัดฐานของข้อมูล ภาษานิยามข้อมูล และภาษาการจัดดำเนินการข้อมูล วิธีการประสานต่องานประยุกต์กับฐานข้อมูล การโปรแกรมในระบบจัดการฐานข้อมูล
Characteristics of information systems, data storage techniques, data manipulation and searching services, information retrieval techniques, principles of database systems and database management, entities and relations, data normalization,  data definition languages and data manipulation languages, interfacing between applications and database, programming in database management systems.
219332
คลังข้อมูล








         3(3-0)
(Data Warehouse)


พื้นฐานของการสร้างคลังข้อมูล การวางแผนโครงการ การนิยามข้อกำหนดของธุรกิจ การสร้างแบบจำลองมีมิติ สถาปัตยกรรมเชิงเทคนิค ทางเลือกของกโครงแบบเชิงกายภาพ การเลือกโครงการ การออกแบบฐานข้อมูลกายภาพ การประมวลจัดขั้นตอนข้อมูล เทคนิคการจัดขั้นตอนข้อมูล งานประยุกต์สำหรับผู้ใช้เป้าหมาย การใช้คลังข้อมูล การจัดการการเติบโตของระบบ
Fundamentals of data warehousing, project planning, business requirement definition, dimensional modeling, technical architecture, physical configuration options, project selection, physical database design, data staging process, data staging techniques, target user applications, deployment of data warehouse, system growth management.

219333
การทำเหมืองข้อมูลเบื้องต้น






         3(3-0)

(Introduction to Data Mining)


แนวคิดพื้นฐานของการทำเหมืองข้อมูล การประยุกต์การทำเหมืองข้อมูล เทคนิคและแบบจำลอง ประเด็นด้านจริยธรรมและความเป็นส่วนตัว ชุดซอฟต์แวร์เหมืองข้อมูล วิธีการทำเหมืองข้อมูล ตารางการตัดสินใจ ต้นไม้การตัดสินใจ กฎการจำแนก การเข้ากลุ่ม การสร้างแบบจำลองเชิงสถิติและแบบจำลองเชิงเส้น
Basic concepts of data mining, data mining applications, techniques and models, ethics and privacy issues, data mining software suite, data mining methodologies, decision tables, decision trees, classification rules, clustering, statistical modeling, and linear models.

*    วิชาเปิดใหม่
219334 
การประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง 





         3(3-0)

(Transaction Processing)


รายการเปลี่ยนแปลงและสมบัติ ผู้จัดการทรัพยากรและผู้จัดการรายการเปลี่ยนแปลง แบบจำลองการประมวลผลด้วยรายการเปลี่ยนแปลง ประโยชน์ของการสื่อสารแบบรายการเปลี่ยนแปลงกับระบบอื่น งานประยุกต์ที่ใช้การประมวลผลรายการผ่านเว็บ การเฝ้าสังเกตการประมวลผลด้วยรายการ รายการเปลี่ยนแปลงการจ่ายเงินอิเล็กทรอนิกส์ งานประยุกต์ฝั่งเครื่องบริการ การบริการรายการเปลี่ยนแปลง เครื่องบริการรายการเปลี่ยนแปลงที่มีใช้ในปัจจุบัน
Transactions and their properties, resource managers and transaction managers, transaction processing models, benefits of using transactional versus non-transactional communications, applications that process transactions via the Web, transaction processing monitor, electronic payment transaction, server side applications, transaction services, currently deployed transaction servers.

219347 **       กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน





         3(3-0)

(Workgroup Software Development Process)



แนวคิดของกลุ่มงาน ตรรกะของกระบวนการซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน กลยุทธ์การพัฒนา แผนการพัฒนา การนิยามความต้องการ การออกแบบ การทำให้เกิดผลและการทดสอบ ระบบโดยกลุ่มงาน  บทบาทของผู้นำบทบาทของผู้จัดการพัฒนา ผู้จัดการแผนงาน ผู้จัดการด้านคุณภาพและกระบวนการและผู้จัดการฝ่ายสนับสนุน

Concept of workgroup, logic of workgroup software process, development strategy, development plan, defining the requirements, role of reader, development manager, design, implementation and system testing by workgroup, Leader role of team development manager role, planning manager role, quality and process manager, and support manager role.
219348 *        ปฏิบัติการกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน




         1(0-3)


(Workgroup Software Development Process  Laboratory)

                       พื้นฐาน : 219347 หรือพร้อมกัน
ปฏิบัติการสำหรับวิชา 219347 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน

Laboratory for 219347 Workgroup Software Development Process.
*    วิชาเปิดใหม่
**  วิชาปรับปรุง
219361
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ
      





         3(3-0)

(Decision Support System)


ระบบสนับสนุนการจัดการ กระบวนการการตัดสินใจ คุณลักษณะและส่วนประกอบของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ การสร้างและการจัดการแบบจำลอง แบบจำลองระบบสนับสนุนการตัดสินใจกลุ่ม
Management support systems, decision making process, characteristics and components of decision support system, modeling and model management, group decision support system.

219362 
การเรียนรู้ของเครื่องจักร




                                                 3(3-0)

 (Machine Learning)


เทคนิคและขั้นตอนวิธีเพื่อการเรียนรู้ของเครื่องจักร กระบวนการเชิงอุปนัยของต้นไม้การตัดสินใจ แนวทางการเรียนรู้แบบเบย์เซียนเชิงพารามิเตอร์ แบบจำลองมาร์คอฟแบบซ่อน วิธีการแบบไม่มีพารามิเตอร์ ฟังก์ชันการแยกแยะ เครือข่ายประสาทเทียม วิธีการเชิงสุ่ม ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุศาสตร์ การเรียนรู้แบบไม่มีต้นแบบ การแบ่งกลุ่มข้อมูล
Techniques and algorithms underlying machine learning, inductive process of decision trees, parametric-based Bayesian learning approach, hidden Markov models, non-parametric methods, discriminant functions, neural networks, stochastic methods, genetic algorithms, unsupervised learning, data clustering.

219363 
การแทนความรู้







                      3(3-0)

 (Knowledge Representation)


การแทนความรู้และการหาเหตุผล หลักการพื้นฐานในการแทนความรู้ ข้อได้เปรียบและข้อจำกัดของระบบฐานความรู้แบบกฎเกณฑ์ แบบเฟรมและแบบตรรกศาสตร์ การคำนวณเชิงเพรดิเคต โครงข่ายความหมาย การแทนความรู้โดยใช้ภววิทยา การแทนความรู้แบบคลุมเครือ
Knowledge representation and its reasoning tasks, basic principles of knowledge representation, advantage and limitations of rule-based systems, frame-based systems and logic-based systems; predicate calculus; semantic networks; ontology of knowledge representation; fuzzy representation.

219364 **
การค้นพบความรู้








         3(3-0)

 (Knowledge Discovery)
 
พื้นฐาน : 219271

หลักการของการค้นพบความรู้ การค้นพบความรู้โดยอัตโนมัติ การหาเหตุผลเชิงเหนี่ยวนำ กระบวนการค้นพบความรู้ ขั้นตอนวิธีและเครื่องมือการทำเหมืองความรู้
Principles of knowledge discovery, automated scientific discovery, inductive reasoning, knowledge discovery processes, knowledge mining algorithms and tools.

219371 
เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับการจัดการความรู้



                      3(3-0)

(Information Technology for Managing Knowledge)


ระบบการประมวลผลสารสนเทศแบบดั้งเดิม การพัฒนาระบบสารสนเทศ ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการความรู้ เทคโนโยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนาความรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อการจัดเก็บความรู้ โปรแกรมสืบค้น ขั้นตอนวิธีและระเบียบวิธีในการสืบค้น การแทนความรู้ ปัญญาประดิษฐ์และการจัดการความรู้ งานประยุกต์ในการจัดการความรู้
Traditional information processing systems; the development of information systems; management information systems and information technology for knowledge management; information technology for knowledge development; information technology for knowledge storage; search engines; searching algorithms and methodologies; knowledge representation; artificial intelligence and knowledge management; knowledge management applications.

219372 *         การจัดการองค์การในธุรกิจซอฟต์แวร์และความรู้   




         3(3-0)          (Enterprise Management in Software and Knowledge Business)



หลักการจัดการ แนวคิดทางการบริหารและการจัดการ ลักษณะเฉพาะของธุรกิจซอฟต์แวร์ พฤติกรรมองค์การ การจัดการงานบุคคล การจัดการสำนักงาน การจัดการค่าจ้างและค่าตอบแทน การจัดการทรัพยากร การจัดการธุรกิจผลิตซอฟต์แวร์ตลาด และธุรกิจเทคโนโลยีสารสนเทศ นโยบายธุรกิจ การประเมินโครงการทางธุรกิจซอฟต์แวร์
Principles of management, concept on administration and management, characteristics of software business, organizational behavior, personnel management, office management, wage and salary management, resource management , software business management, information technology market and business, business policies, software business project evaluation.
*    วิชาเปิดใหม่
**   วิชาปรับปรุง
219373 **
การจัดการนวัตกรรม







         3(3-0)

(Innovation Management)


นิยามและชนิดของนวัตกรรมเชิงเทคโนโลยี ลักษณะและการจัดการนวัตกรรม การเปลี่ยนกระบวนทัศน์ทางทฤษฎีนวัตกรรมและแบบจำลองกระบวนการ การทำงานผิดพลาดในการจัดการนวัตกรรม เงื่อนไขเชิงกลยุทธ์และเงื่อนไขปฏิบัติการในการก่อให้เกิดนวัตกรรม พลวัตของการเชื่อมโยงกลยุทธ์ของนวัตกรรมไปยังวงจรเทคโนโลยีและการจัดการกระแสนวัตกรรม การนำกลยุทธ์นวัตกรรมไปใช้โดยการปรับกระบวนการธุรกิจ การจัดการความรู้ในองค์กรและการกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ เครือข่ายนวัตกรรมและพันธมิตรเทคโนโลยีเชิงกลยุทธ์ การวัดเปรียบเทียบสมรรถนะประสิทธิภาพของนวัตกรรม
Definition and types of technological innovation, characteristics and innovation management, paradigm shifts in innovation theory and process models, malfunctions in managing an innovation process, strategic and operative conditions facilitating innovation, dynamics of linking innovation strategies to technology cycles and managing innovation streams, implementing innovation strategies through business process redesign, managing knowledge in the organization and motivating human creativity, innovation networks and strategic technology alliances, benchmarking innovation efficiency.

219381
วิศวกรรมข้อมูลสื่อประสม







         3(3-0)

(Multimedia Data Engineering)


เทคโนโลยีระบบสื่อประสม รูปแบบและมาตรฐานข้อมูล มาตรฐานการบีบอัด เทคโนโลยีนำเข้า/ส่งออกและเทคโนโลยีหน่วยเก็บข้อมูล ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ ฐานข้อมูลสื่อประสม การสื่อสารสื่อประสม และระบบสื่อประสมแบบกระจาย
Multimedia systems technology, data formats and standards, compression standards, input/output and storage technologies, user interface, multimedia database, multimedia communications, and distributed multimedia systems.

219411
ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์






         3(3-0)

 (Computer Systems Security)


การรักษาความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์ การควบคุมการเข้าถึง การพิสูจน์ตัวจริง ระดับสิทธิ์ วิทยาการเข้ารหัสลับ ความปลอดภัยของระบบ การสำรองข้อมูลและการกู้ระบบ นโยบายด้านความมั่นคง
Computer security, as access control, authentication, authorization, cryptography, system safety, system backup and recovery, security policies.

**  วิชาปรับปรุง
219449 *         แบบรูปและสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์





         3(3-0)
(Software Patterns and Architecture)

กระบวนการสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์  ลักษณะประจำเชิงคุณภาพของซอฟต์แวร์   การเขียนเอกสารสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์   สถาปัตยกรรมที่ขับเคลื่อนด้วยแบบจำลอง   สถาปัตยกรรมเชิงการบริการ   แบบรูปการออกแบบเชิงสถาปัตยกรรม   แบบรูปสำหรับวัตถุแบบเครือข่ายที่ทำงานจวบกัน  แบบรูปสำหรับระบบองค์ แบบรูปสำหรับระบบอิง อินเทอร์เน็ต
Software architecture process, software quality attributes, software architecture documentation, model-driven architecture, service-oriented architecture, architectural design patterns, concurrent and networked object patterns, enterprise system patterns, internet-based system patterns.
219451
เทคโนโลยีการบริการเว็บ







        3(3-0)

(Web Services Technology)


ปัญหาในการวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมประยุกต์เว็บตั้งแต่ขนาดเล็กจนถึงขนาดใหญ่ งานประยุกต์ระดับองค์กร โปรแกรมประยุกต์ที่กระจายในอินทราเน็ต เอกซ์ทราเน็ต และอินเทอร์เน็ต มาตรฐานโพรโทคอลและมาตรฐานส่วนต่อประสานสำหรับเว็บ ความมั่นคงของเว็บ ระเบียบวิธีเชิงวิศวกรรมของเว็บ สถาปัตยกรรมและส่วนประกอบของเว็บ โครงสร้างพื้นฐานของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การบูรณาการระหว่างเว็บและฐานข้อมูล มาตรฐานและเทคโนโลยีการบริการเว็บ การพัฒนางานประยุกต์เชิงเว็บ
Problems in analyzing and designing web applications from small-scale to large-scale; enterprise applications; applications distributed across corporate intranets, extranets, and internet; web standard protocols and interfaces; web security; web engineering methodology; web architectures and web components; electronic-commerce infrastructures; database and web integration; web services standards and technologies; web-based application development.

*    วิชาเปิดใหม่
219481 
การวิเคราะห์เนื้อหาสื่อประสม






         3(3-0)

(Multimedia Content Analysis)


แนวคิดพื้นฐานทฤษฎีและขั้นตอนวิธีสำหรับการรู้จำแบบรูปของข้อมูลสื่อประสม การรับรู้ภาพคอมพิวเตอร์ การประมวลผลสัญญาณ การรู้จำเสียงพูด การสกัดเนื้อหาของสื่อประสม ทฤษฎีการตัดสินใจของเบย์ การเรียนรู้แบบมีพารามิเตอร์และแบบไม่มีพารามิเตอร์ การลดมิติ ลักษณะเฉพาะของเนื้อหาที่สำคัญของข้อมูลสื่อประสม
Fundamental concepts, theories and algorithms for pattern recognition of multimedia data, computer vision, signal processing, speech recognition, multimedia feature extraction, Bayes decision theory, parametric and non-parametric learning, dimension reduction, characteristics of important contents of multimedia data.

219482
การนำเสนอแบบสื่อหลายมิติ






         3(3-0)

(Hypermedia Presentation)


เทคโนโลยีสื่อหลายมิติ การแสดงผลกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ เสียง จิตวิทยาการรับรู้ เทคนิคการนำเสนอข้อมูลแบบสื่อประสม การเชื่อมโยงสื่อหลายมิติ การออกแบบการนำเสนอ สื่อโฆษณา สื่อประชาสัมพันธ์ การนำเสนอสื่อหลายมิติบนเว็บและอินเทอร์เน็ต
Hypermedia technology, graphic presentation, animation, video image, audio, perception psychology, multimedia presentation techniques, hypermedia-linked information, presentation design, advertisement, public announcement, hypermedia presentation on the web and Internet.

219483
ศิลปศาสตร์ดิจิทัล








         3(3-0)

(Digital Arts)


ส่วนประกอบทางฮาร์ดแวร์ของระบบกราฟิก ตัวอักษร สัญรูป กราฟิกขาว-ดำ กราฟิกสเกลสีเทา กราฟิกแบบโต้ตอบ การวาดเส้น การวาดเส้นโค้ง การแปลงสองมิติ การตัดกรอบ        แรสเตอร์และเวกเตอร์ กราฟิกสามมิติ พื้นผิว การแปลงสามมิติ การกำจัดพื้นผิวซ่อน การให้แสงและเงา มาตรฐานแฟ้มข้อมูลกราฟิก การสร้างภาพเคลื่อนไหว งานประยุกต์ทางศิลปศาสตร์ดิจิทัลในงานโฆษณา และเกมวีดิทัศน์
Hardware component for graphic systems, fonts, icons, black-white graphic, gray-scale graphic, interactive graphic, line drawing, curve drawing, two-dimensional transformation, clipping, raster and vector, three-dimensional graphic, surface, three-dimensional transformation, hidden surface removal, shading and shadowing, graphic file standard, moving picture creation, applications of digital arts in advertising and video games.

219490 **
สหกิจศึกษา








                 9

(Cooperative Education)
ฝึกภาคปฏิบัติกับองค์กรจริง ด้วยชั่วโมงทำงานรวมไม่น้อยกว่า 1000 ชั่วโมง
Coopertive training with at least 1000 workhours.        
219491 
ระเบียบวิธีวิจัยเบื้องต้นทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้



         3(3-0)

(Introduction to Research Methods in Software and Knowledge Engineering)





งานวิจัยทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ ลักษณะเฉพาะของการวิจัยทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ การจัดทำโครงร่างการวิจัย การรวบรวมและการค้นคืนข้อมูล เครื่องมือในการทดลองทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ การวิเคราะห์ข้อมูล การเขียนรายงานวิชาการ
Research in software and knowledge engineering, characteristics of software and knowledge engineering research, research proposal preparation, data gathering and information retrieval, experiment tools in software and knowledge engineering, data analysis, technical report writing.

219495
โครงงานรายบุคคลวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้




         3(3-0)

(Software and Knowledge Engineering Individual Project)


โครงงานรายบุคคลที่น่าสนใจในแขนงต่างๆทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
Individual project on interesting topic in software and knowledge engineering.

219496
เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้




         3(3-0)

(Selected Topics in Software and Knowledge Engineering)

เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ในระดับปริญญาตรี หัวข้อเรื่องเปลี่ยนแปลงไปในแต่ละภาคการศึกษา
Selected topics in software and knowledge engineering at the bachelor’s degree level, topics are subject to change each semester.
219497
สัมมนา









                 1

(Seminar)

การนำเสนอและอภิปรายในหัวข้อที่น่าสนใจทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ในระดับปริญญาตรี
Presentation and discussion on interesting topics in software and knowledge engineering at the bachelor’s degree level.
**  วิชาปรับปรุง
219498 
ปัญหาพิเศษ







                           1-3



(Special Problems)

การศึกษาค้นคว้าทางวิศซกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ระดับปริญญาตรี และเรียบเรียงเขียนเป็นรายงาน
Study and research in software and knowledge engineering at the bachelor’s degree level and compile into a report.
219499 **
โครงงานกลุ่มนวัตกรรมซอฟต์แวร์





         3(2-3)


(Innovative Software Group Project)

                  
พื้นฐาน : 219490
โครงงานกลุ่มระยะยาวในการสร้างและพัฒนาเครื่องมือนวัตกรรมในงานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
Long-term workgroup project on production and development of innovative tools for software and knowledge engineering.
**  วิชาปรับปรุง
18.  การประกันคุณภาพหลักสูตร
หลักสูตรได้กำหนดระบบและวิธีการประกันคุณภาพหลักสูตรในแต่ละประเด็น ดังนี้
18.1 ประเด็นการบริหารหลักสูตร
· มีระบบและกลไกการเปิดและปิดหลักสูตร




· มีการกำหนดเป้าหมายการผลิตบัณฑิตในแผนการผลิตบัณฑิต



· มีการเตรียมความพร้อมก่อนการเปิดหลักสูตรใหม่ ให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักฐานหลักสูตร



· มีการรวบรวมข้อมูลหลักสูตรและนำผลการวิเคราะห์ข้อมูลการดำเนินการหลักสูตรประจำปีการศึกษาเพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงหลักสูตรและแนวทางการจัดการเรียนการสอน 
· มีการปรับปรุงเนื้อหาให้เหมาะสมและสอดคล้องกับความต้องการของตลาดเทคโนโลยี โดยยังคงเนื้อหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
18.2 ประเด็นทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
· มีดัชนีค่าใช้จ่ายทั้งหมดที่ใช้ในระบบห้องสมุด คอมพิวเตอร์ และศูนย์สารสนเทศต่อนิสิต

             18.3 ประเด็นการสนับสนุนและการให้คำแนะนำนิสิต
· มีระบบอาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่นิสิต






· มีกิจกรรมเพื่อส่งเสริมพัฒนาการของนิสิต





· มีการใช้สื่อและเทคโนโลยีในการสอนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้



· ให้บริการช่วยเหลือ แนะนำเกี่ยวกับการศึกษาและวิชาชีพ




· มีระบบและกลไกสนับสนุนให้อาจารย์ประจำทำการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน
18.4 ประเด็นความต้องการของตลาดแรงงาน และความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต
· มีดัชนีร้อยละของบัณฑิตที่ได้งานทำ ภายใน 3 เดือนหลังจากจบการศึกษา


· มีดัชนีจำนวนนิสิตหรือศิษย์เก่าที่สำเร็จการศึกษาในรอบปีที่ผ่านมาที่ได้รับการประกาศเกียรติคุณยกย่องในด้านวิชาการ วิชาชีพ คุณธรรม จริยธรรม กีฬา สุขภาพ และด้านสิ่งแวดล้อมในระดับชาติและนานาชาติ





· มีดัชนีการส่งเสริมกิจกรรมนิสิตที่ครบถ้วนและสอดคล้องกับคุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์









18.5 ประเด็นมีงานทำของบัณฑิตหลังจบการศึกษาภายใน 3 เดือน
19.   การพัฒนาหลักสูตร

19.1 ดัชนีบ่งชี้มาตรฐานและคุณภาพการศึกษา สำหรับหลักสูตรนี้ 
          

(1)
มีระบบและกลไกในการพัฒนาและบริหารหลักสูตร







(2)  มีกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ







(3)  มีโครงการหรือกิจกรรมที่สนับสนุนการพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอน ซึ่งบุคคล องค์กและชุมชนภายนอกมีส่วนร่วม 









(4) ระดับความพึงพอใจของนิสิตต่อคุณภาพการสอนของอาจารย์และสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้


(5) จำนวนนิสิตเต็มเวลาเทียบเท่าต่อจำนวนอาจารย์ประจำทั้งหมด





(6) สัดส่วนของอาจารย์ประจำที่มีวุฒิปริญญาตรี ปริญญาโท ปริญญาเอก ต่ออาจารย์ประจำ

 (7)  สัดส่วนของอาจารย์ประจำที่ดำรงตำแหน่งอาจารย์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ รองศาสตราจารย์ 
                           และศาสตราจารย์
 
19.2  กำหนดการประเมินหลักสูตรตามดัชนีบ่งชี้ข้างต้นทุกๆ ระยะ 5  ปี
          
-  กำหนดการประเมินครั้งแรก ปี 2556
แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่

ระดับปริญญาตรี

จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)
1.
รหัสวิชา 
219142
 



      1(0-3) 


ชื่อวิชาภาษาไทย 
ปฏิบัติการสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ

ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Object-Oriented Modeling and Programming Laboratory

วิชาพื้นฐาน 
219141 
การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ



Object-Oriented Modeling and Programming
 

            หรือพร้อมกัน



สังกัด
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.
เหตุผลในการขอเปิดรายวิชาใหม่

เพื่อเพิ่มทักษะเชิงปฏิบัติการตามแนวทางที่ได้จากการผลวิจัยสถาบัน
3.
รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
(     )
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา....................................................................
(()
หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
           (หลักสูตรนานาชาติ)
(()  วิชาเฉพาะบังคับ
(     )  วิชาเฉพาะเลือก
(    )
หมวดวิชาเลือกเสรี 
(     )
วิชาบริการสำหรับหลักสูตร.....................................................สาขาวิชา.........................................
4. 
คำอธิบายรายวิชา(Course Description)
ปฏิบัติการสำหรับวิชา 219141 การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ
Laboratory for 219141 Object-Oriented Modeling and Programming.
5.
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)




        จำนวนชั่วโมงปฎิบัติการ
	1.
	Language and modeling tools
	3

	2.
	Integrated system environments
	6

	3.
	Laboratory on design and analysis
	6

	4.
	Laboratory on problem solving
	6

	5.
	Laboratory on problem modeling
	6

	6.
	Laboratory on object-oriented modeling techniques
	6

	7.
	Laboratory on object-oriented programming techniques 
	6

	8.
	Laboratory on model evaluation
	6

	
	                                                     รวม
	45










                    วันที่  25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่
ระดับปริญญาตรี

จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)
1.
รหัสวิชา 
219244
 


                 1(0-3) 

ชื่อวิชาภาษาไทย 
ปฏิบัติการข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์

ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Software Specification and Design Laboratory

วิชาพื้นฐาน 
219243 
ข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์



Software Specification and Design



            หรือพร้อมกัน

สังกัด
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.
เหตุผลในการขอเปิดรายวิชาใหม่

เพื่อเพิ่มทักษะเชิงปฏิบัติการตามแนวทางที่ได้จากการผลวิจัยสถาบัน

3.
รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
(     )
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา....................................................................
(()
หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
           (หลักสูตรนานาชาติ)
(()  วิชาเฉพาะบังคับ
(     )  วิชาเฉพาะเลือก
(    )
หมวดวิชาเลือกเสรี 
(     )
วิชาบริการสำหรับหลักสูตร.....................................................สาขาวิชา.........................................
4. 
คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

ปฏิบัติการสำหรับวิชา 219243 ข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์
Laboratory for 219243 Software Specification and Design.
5.
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)




จำนวนชั่วโมงปฏิบัติการ
	1.
	Laboratory on requirement fundamentals
	6

	2.
	Laboratory on eliciting requirement
	3

	3.
	Laboratory on requirement modeling and analysis
	3

	4.
	Laboratory on requirement documentation
	6

	5.
	Laboratory on requirement validation
	3

	6.
	Laboratory on requirement management
	3

	7.
	Laboratory on software design concepts
	3

	8.
	Laboratory on architecture design
	6

	9.
	Laboratory on detailed design
	6

	10.
	Laboratory on design patterns
	6

	
	                                                 รวม
	45










                          วันที่  25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่

ระดับปริญญาตรี

จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)
1.
รหัสวิชา 
219245



                 3(3-0) 

ชื่อวิชาภาษาไทย 
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล

ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Individual Software Development Process

วิชาพื้นฐาน 
-

สังกัด
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.
เหตุผลในการขอเปิดรายวิชาใหม่

เพื่อปรับปรุงหลักสูตรให้เป็นบูรณาการในมุมมองของผู้เรียน
3.
รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
(     )
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา....................................................................
(()
หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
           (หลักสูตรนานาชาติ)
(()  วิชาเฉพาะบังคับ
(     )  วิชาเฉพาะเลือก
(    )
หมวดวิชาเลือกเสรี 
(     )
วิชาบริการสำหรับหลักสูตร.....................................................สาขาวิชา.........................................
4. 
คำอธิบายรายวิชา(Course Description)
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ การจัดการเวลา การติดตามเวลา ช่วงเวลาในการวางแผนการผลิต การวางแผนการผลิต การจัดการเวลาส่วนบุคคล คำสัญญา และตารางนัดหมาย แผนงานโครงการ การค้นหาข้อผิดพลาด รายการตรวจสอบรหัส การคาดคะเนข้อบกพร่อง เศรษฐศาสตร์ของการกำจัดข้อบกพร่อง ข้อบกพร่องจากการออกแบบ คุณภาพผลิตภัณฑ์และกระบวนการ คำสัญญาเชิงบุคคลที่มีต่อคุณภาพ
Software development process, time management, tracking time, period and production planning, production planning, managing personal time, commitments and schedules, project plan, finding defects, code review checklist, projecting defects, economics of defect removal, design defects, product quality, process and personal commitment to quality.
	5.
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1.
	Understanding the roles of software developer
	3

	2.
	Code estimation
	3

	3.
	Code design and coding Plan
	3

	4.
	Time management
	3

	5.
	Module testing
	3

	6.
	Documentation practice
	3

	7.
	Communication practice
	3

	8.
	Module development and quality assurance process
	6

	
	(Iteration 1: Inception Phase)
	

	9.
	Module development and quality assurance process
	6

	
	(Iteration 2: Elaboration Phase)
	

	10.
	Module development and quality assurance process
	6

	
	(Iteration 3: Construction Phase)
	

	11.
	Module development and quality assurance process
	6

	
	(Iteration 4: Transition Phase)
	

	
	                  รวม
	45










                       วันที่  25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่
ระดับปริญญาตรี
จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)
1.
รหัสวิชา 
219246





      1(0-3) 

ชื่อวิชาภาษาไทย 
ปฏิบัติการกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล

ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Individual Software Development Process Laboratory

วิชาพื้นฐาน
219245 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล
 


Individual Software Development Process


            หรือพร้อมกัน

สังกัด
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.
เหตุผลในการขอเปิดรายวิชาใหม่
เพื่อเพิ่มทักษะ ความคล่องตัว และเปิดโอกาสให้นิสิตประยุกต์ใช้ทฤษฎีในการดำเนินกระบวนการซอฟต์แวร์กับภาระงานในส่วนรับผิดชอบของตนเอง ผ่านทางปฏิบัติการกับโครงงานประจำรายวิชา
3.
รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
(     )
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา..............................................................................
(()
หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
           (หลักสูตรนานาชาติ)
(()  วิชาเฉพาะบังคับ
(     )  วิชาเฉพาะเลือก
(    )
หมวดวิชาเลือกเสรี 
(     )
วิชาบริการสำหรับหลักสูตร....................................................สาขาวิชา.........................................
4.
คำอธิบายรายวิชา(Coures Description)
ปฏิบัติการสำหรับวิชา 219245 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล
Laboratory for 219245 Individual Software Development Process.
	5.
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)
	จำนวนชั่วโมงปฏิบัติการ

	1.
	Laboratory on personal software
	3

	2.
	Laboratory on Code Estimation
	3

	3.
	Laboratory on Code Design and Coding Plan
	3

	4.
	Laboratory on Time management
	3

	5.
	Laboratory on Module Testing
	3

	6.
	Documentation Practice
	3

	7.
	Communication Practice
	3

	8.
	Laboratory on Module Development and Quality Assurance 
	6

	
	Process (Iteration 1: Inception Phase)
	

	9.
	Laboratory on Module Development and Quality Assurance 
	6

	
	Process (Iteration 2: Elaboration Phase)
	

	10.
	Laboratory on Module Development and Quality Assurance 
	6

	
	Process (Iteration 3: Construction Phase)
	

	11.
	Laboratory on Module Development and Quality Assurance 
	6

	
	Process (Iteration 4: Transition Phase)
	

	
	รวม
	45


                         วันที่ 25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่

ระดับปริญญาตรี

จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)
1.
รหัสวิชา 
219271




   3(3-0) 

ชื่อวิชาภาษาไทย 
วิศวกรรมความรู้และการจัดการความรู้

ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Knowledge Engineering and Knowledge Management


วิชาพื้นฐาน 
-

สังกัด
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.
เหตุผลในการขอเปิดรายวิชาใหม่

เพื่อปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้องกับทิศทางเทคโนโลยีในปัจจุบัน
3.
รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
(     )
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา..................................................................................
(()
หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
           (หลักสูตรนานาชาติ)
(()  วิชาเฉพาะบังคับ
(     )  วิชาเฉพาะเลือก
(    )
หมวดวิชาเลือกเสรี 
(     )
วิชาบริการสำหรับหลักสูตร.....................................................สาขาวิชา.........................................
4. 
คำอธิบายรายวิชา(Course Description)
ลักษณะเฉพาะของความรู้ แนวคิดและกระบวนการเก็บเกี่ยวความรู้ แหล่งความรู้ สถาปัตยกรรมของระบบอิงความรู้ เครื่องมือสำหรับวิศวกรรมความรู้ การเรียนรู้และสมรรถนะในเศรษฐกิจความรู้ วัฏจักรของความรู้ ความหลากหลายของงานด้านความรู้ โอกาสในการจัดการความรู้ในองค์กรขนาดใหญ่ กลศาสตร์การจัดการความรู้ ความสัมพันธ์ระหว่างวัฒนธรรมองค์กรกับการจัดการความรู้ 

Knowledge characteristics, concept, and process of knowledge acquisition, knowledge sources,                  architecture of knowledge-based system, knowledge engineering tools, learning and performance in the knowledge economy, knowledge cycle, varieties of knowledge work, knowledge management opportunities in large enterprise, mechanics of knowledge management, relations between organizational culture and knowledge management.
	5.
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1.
	Characteristics of knowledge and learning
	3

	2.
	Knowledge representation language and manipulation
	3

	3.
	Knowledge based approach system
	3

	4.
	Knowledge sources and acquisition bottleneck
	3

	5.
	Knowledge acquisition concepts
	3

	6.
	Knowledge acquisition processes
	3

	7.
	Architecture of knowledge-based system
	3

	8.
	Knowledge engineering tools
	3

	         9.
	Performance in the knowledge economy
	3

	10.
	Knowledge cycle and varieties of knowledge work
	3

	11.
	Mapping knowledge tasks and knowledge workers
	3

	12.
	Management opportunities in the enterprise
	3

	13.
	Mechanics of knowledge management
	3

	14.
	Organizational culture and knowledge management
	6

	
	                                                                  รวม
	45


                          วันที่  25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่

ระดับปริญญาตรี

จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)
1.
รหัสวิชา 
219331




    3(3-0) 

ชื่อวิชาภาษาไทย 
การออกแบบและการโปรแกรมฐานข้อมูล

ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Database Design and Programming

วิชาพื้นฐาน 
-

สังกัด
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.
เหตุผลในการขอเปิดรายวิชาใหม่

เพื่อปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้องกับการปฏิบัติงานจริงในตารางแรงงานฝีมือขั้นสูง
3.
รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
(     )
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา....................................................................
(()
หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
           (หลักสูตรนานาชาติ)
(()  วิชาเฉพาะบังคับ
(     )  วิชาเฉพาะเลือก
(    )
หมวดวิชาเลือกเสรี 
(     )
วิชาบริการสำหรับหลักสูตร.....................................................สาขาวิชา.........................................
4. 
คำอธิบายรายวิชา(Course Deseription)
ลักษณะเฉพาะของระบบสารสนเทศ เทคนิคการจัดเก็บข้อมูล การจัดดำเนินการและการบริการการค้นหาข้อมูล เทคนิคการสืบค้นข้อมูล หลักการของระบบฐานข้อมูลและการจัดการฐานข้อมูล เอนทิตีและความสัมพันธ์ การปรับบรรทัดฐานของข้อมูล ภาษานิยามข้อมูล และภาษาการจัดดำเนินการข้อมูล วิธีการประสานต่องานประยุกต์กับฐานข้อมูล การโปรแกรมในระบบจัดการฐานข้อมูล
Characteristics of information systems, data storage techniques, data manipulation and searching services, information retrieval techniques, principles of database systems and database management, entities and relations, data normalization,  data definition languages and data manipulation languages, interfacing between applications and database, programming in database management systems.
	5.
   เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1.
	Characteristics of information systems
	3

	2.
	Data storage techniques
	3

	3.
	Data manipulation and searching services
	3

	4.
	Information retrieval techniques
	3

	5.
	Principles of database systems and database management
	3

	6.
	Entities and relations
	6

	7.
	Normalization
	6

	8.
	Data definition languages and data manipulation languages
	6

	9.
	Interfacing between applications and database
	6

	10.
	Programming in database management systems
	6

	
	                                       รวม
	45










                      วันที่  25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่
ระดับปริญญาตรี
จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)
1.
รหัสวิชา 
219347




    3(3-0) 

ชื่อวิชาภาษาไทย 
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน

ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Workgroup Software Development Process

วิชาพื้นฐาน 
-

สังกัด
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.
เหตุผลในการขอเปิดรายวิชาใหม่

เพื่อปรับปรุงหลักสูตรให้เป็นบูรณาการในมุมมองของผู้เรียนต่อกลุ่มงาน

3.
รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
(     )
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา..........................................................................
(()
หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
           (หลักสูตรนานาชาติ)
(()  วิชาเฉพาะบังคับ
(     )  วิชาเฉพาะเลือก
(     )
หมวดวิชาเลือกเสรี 
(     )
วิชาบริการสำหรับหลักสูตร.....................................................สาขาวิชา.........................................
4. 
คำอธิบายรายวิชา(Course Description)

แนวคิดของกลุ่มงาน ตรรกะของกระบวนการซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน กลยุทธ์การพัฒนา แผนการพัฒนา การนิยามความต้องการ การออกแบบ การทำให้เกิดผลและการทดสอบ ระบบโดยกลุ่มงาน  บทบาทของผู้นำบทบาทของผู้จัดการพัฒนา ผู้จัดการแผนงาน ผู้จัดการด้านคุณภาพและกระบวนการและผู้จัดการฝ่ายสนับสนุน

Concept of workgroup, logic of workgroup software process, development strategy, development plan, defining the requirements, role of reader, development manager, design, implementation and system testing by workgroup, Leader role of team development manager role, planning manager role, quality and process manager, and support manager role.
	5.
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1.
	Software Project Team Formation and Role Assignment
	3

	2.
	Product Estimation (Cost, Size, Time, Resources) and Software Project Initiation
	3

	3.
	Time Management and Progress Tracking
	3

	4.
	Communication Practice
	3

	5.
	Design by Team
	3

	6.
	Code Review
	3

	7.
	Integration and System Testing
	3

	8.
	Coordinated Project Development and Quality Assurance Process (Iteration 1: Inception Phase)
	6

	9.
	Coordinated Project Development and Quality Assurance Process (Iteration 2: Elaboration Phase)
	6

	10.
	Coordinated Project Development and Quality Assurance Process (Iteration 3: Construction Phase)
	6

	11.
	Coordinated Project Development and Quality Assurance Process (Iteration 4: Transition Phase)
	6

	
	รวม
	45


         วันที่  25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่
ระดับปริญญาตรี

จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)
1.
รหัสวิชา 
219348




                    1(0-3) 

ชื่อวิชาภาษาไทย 
ปฏิบัติการกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน

ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Workgroup Software Development Process Laboratory

วิชาพื้นฐาน
219347
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน



Workgroup Software Development Process




 
            หรือพร้อมกัน


สังกัด
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.
เหตุผลในการขอเปิดรายวิชาใหม่
เพื่อเพิ่มทักษะ ความคล่องตัว และเปิดโอกาสให้นิสิตประยุกต์ใช้ทฤษฎีในการดำเนินกระบวนการซอฟต์แวร์กับกลุ่มงาน ผ่านทางปฏิบัติการกับโครงงานประจำรายวิชา
3.
รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
(     )
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา........................................................................
(()
หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
           (หลักสูตรนานาชาติ)
(() วิชาเฉพาะบังคับ
(     )  วิชาเฉพาะเลือก
(    )
หมวดวิชาเลือกเสรี 
(     )
วิชาบริการสำหรับหลักสูตร............................ สาขาวิชา....................................
4.
คำอธิบายรายวิชา(Course Description)
ปฏิบัติการสำหรับวิชา 219347 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน
Laboratory for 219347 Workgroup Software Development Process.
	5.
 เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)
	จำนวนชั่วโมงปฏิบัติการ

	1.
	Laboratory on Software Project Team Formation and Role Assignment
	3

	2.
	Laboratory on Product Estimation  and Software Project Initiation
	3

	3.
	Laboratory on Time Management and Progress Tracking
	3

	4.
	Communication Practice
	3

	5.
	Laboratory on Design by Team
	3

	6.
	Laboratory on Code Review
	3

	7.
	Laboratory on Integration and System Testing
	3

	8.
	Laboratory on Coordinated Project Development and Quality 
	6

	
	Assurance Process (Iteration 1: Inception Phase)
	

	9.
	Laboratory on Coordinated Project Development and Quality 
	6

	
	Assurance Process (Iteration 2: Elaboration Phase)
	

	10.
	Laboratory on Coordinated Project Development and Quality 
	6

	
	Assurance Process (Iteration 3: Construction Phase)
	

	11.
	Laboratory on Coordinated Project Development and Quality 
	6

	
	Assurance Process (Iteration 4: Transition Phase)
	

	
	                               รวม
	45


        วันที่  25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่

ระดับปริญญาตรี

จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)
1.
รหัสวิชา 
219372




   3(3-0) 

ชื่อวิชาภาษาไทย 
การจัดการองค์การในธุรกิจซอฟต์แวร์และความรู้


ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Enterprise Management in Software and Knowledge Business 

วิชาพื้นฐาน 
-

สังกัด
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.
เหตุผลในการขอเปิดรายวิชาใหม่

เพื่อปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้องกับปรัชญาของหลักสูตรในการสร้างแนวคิดเพื่อให้เกิดความรู้ในระบบธุรกิจและการประกอบกิจการด้วยตนเอง
3.
รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
(     )
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา................................................................
(()
หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
           (หลักสูตรนานาชาติ)
(()  วิชาเฉพาะบังคับ
(     )  วิชาเฉพาะเลือก
(    )
หมวดวิชาเลือกเสรี 
(     )
วิชาบริการสำหรับหลักสูตร.....................................................สาขาวิชา.........................................
4. 
คำอธิบายรายวิชา(Course Description)
  หลักการจัดการ แนวคิดทางการบริหารและการจัดการ ลักษณะเฉพาะของธุรกิจซอฟต์แวร์ พฤติกรรมองค์การ การจัดการงานบุคคล การจัดการสำนักงาน การจัดการค่าจ้างและค่าตอบแทน การจัดการทรัพยากร การจัดการธุรกิจผลิตซอฟต์แวร์ตลาด และธุรกิจเทคโนโลยีสารสนเทศ นโยบายธุรกิจ การประเมินโครงการทางธุรกิจซอฟต์แวร์
Principles of management, concept on administration and management, characteristics of software business, organizational behavior, personnel management, office management, wage and salary management, resource management, software business management, information technology market and business, business policies, software business project evaluation.
	5.
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1.
	Principles of Management
	3

	2.
	Concept on administration and management
	3

	3.
	Characteristics of software business
	3

	4.
	Organizational behavior
	3

	5.
	Personnel management
	3

	6.
	Office management
	6

	7.
	Wage and salary management
	6

	8.
	Resource management
	6

	9.
	Software business management
	3

	10
	Information technology market and business
	3

	11
	Business policies
	3

	12
	Software project evaluation
	3

	
	                                 รวม
	45











         วันที่ 25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่
ระดับปริญญาตรี

จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)
1.
รหัสวิชา 
219449




    3(3-0) 

ชื่อวิชาภาษาไทย 
แบบรูปและสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์

ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Software Patterns and Architecture

วิชาพื้นฐาน 
-

สังกัด
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.
เหตุผลในการขอเปิดรายวิชาใหม่

เพื่อปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้องกับเทคโนโลยีทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ในปัจจุบัน
3.
รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
(     )
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา.........................................................................
(()
หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
           (หลักสูตรนานาชาติ)
(()  วิชาเฉพาะบังคับ
(     )  วิชาเฉพาะเลือก
(    )
หมวดวิชาเลือกเสรี 
(     )
วิชาบริการสำหรับหลักสูตร.....................................................สาขาวิชา.........................................
4. 
คำอธิบายรายวิชา(Course Description)

กระบวนการสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์  ลักษณะประจำเชิงคุณภาพของซอฟต์แวร์   การเขียนเอกสารสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์   สถาปัตยกรรมที่ขับเคลื่อนด้วยแบบจำลอง   สถาปัตยกรรมเชิงการบริการ   แบบรูปการออกแบบเชิงสถาปัตยกรรม   แบบรูปสำหรับวัตถุแบบเครือข่ายที่ทำงานจวบกัน  แบบรูปสำหรับระบบองค์ แบบรูปสำหรับระบบอิงอินเทอร์เน็ต
Software architecture process, software quality attributes, software architecture documentation, model-driven architecture, service-oriented architecture, architectural design patterns, concurrent and networked object patterns, enterprise system patterns, internet-based system patterns.
	5.
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1.
	Definition and scope
	3

	2.
	Software architecture process
	3

	3.
	Software quality attributes
	3

	4.
	Software architecture documentation
	3

	5.
	Model-driven architecture
	3

	6.
	Service-oriented architecture
	3

	7.
	Case studies in software architecture
	6

	8.
	Patterns and architectural patterns
	3

	9.
	Design patterns
	3

	10.
	Concurrent and networked object patterns
	3

	11.
	Enterprise system patterns
	3

	12.
	Internet-based system patterns
	3

	13.
	Case studies in enterprise software architecture and patterns
	6

	
	                                                 รวม
	45











         วันที่ 25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอปรับปรุงรายวิชา
ระดับปริญญาตรี
         จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)

1.
รหัสวิชา  
01219243



            3(3-0)
   
ชื่อวิชาภาษาไทย
ข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์

     
ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Software Specification and Design

    
วิชาพื้นฐาน  
01219141    การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ



                    Object-Oriented Modeling and Programming


สังกัด


ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  คณะวิศวกรรมศาสตร์
2. 
เหตุผลในการปรับปรุง

เพิ่มวิชาพื้นฐาน
3.  
รายวิชาที่ขอปรับปรุงอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้

(     )  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   กลุ่มวิชา....................................................................................

(()  หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ (หลักสูตรนานาชาติ)



   (()  วิชาเฉพาะบังคับ  


   (     )  วิชาเฉพาะเลือก

(     )  หมวดวิชาเลือกเสรี 

(     )  วิชาบริการสำหรับหลักสูตร.................................สาขาวิชา............................................
4. 
ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงรายวิชา
	รายวิชาเดิม
	รายวิชาที่ปรับปรุง
	สิ่งที่เปลี่ยนแปลง

	01219243 ข้อกำหนดและการออกแบบ   3(3-0)
                ซอฟต์แวร์  
                Software Specification and 

                Design

วิชาพื้นฐาน  -
คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

           การพัฒนาข้อกำหนดซอฟต์แวร์ สถาปัตยกรรมและการออกแบบการวิเคระห์ซอฟต์แวร์ สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ แบบรูป การออกแบบ การออกแบบเชิงสถาปัตยกรรมและการออกแบบละเอียด
           Development of software specifications;  Architecture and design of software analysis; architecture; design patterns; architecture design and detailed design.
	01219243 ข้อกำหนดและการออกแบบ   3(3-0)
                ซอฟต์แวร์  
                Software Specification and 

                Design

วิชาพื้นฐาน  01219141
คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

           ไม่เปลี่ยนแปลง

	เพิ่มวิชาพื้นฐาน




	5.
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline) 
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1.
	Requirement fundamentals
	6

	2.
	Eliciting requirement
	3

	3.
	Requirement modeling and analysis
	3

	4.
	Requirement documentation
	6

	5.
	Requirement validation
	3

	6.
	Requirement management
	3

	7.
	Software design concepts
	3

	8.
	Architecture design
	6

	9.
	Detailed design
	6

	10.
	Design patterns
	6

	
	                                                                                                    รวม                                                                                                           
	45













วันที่  25 กันยายน พ.ศ. 2552
แบบเสนอขอปรับปรุงรายวิชา
ระดับปริญญาตรี
     จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)

1.
รหัสวิชา  
01219245



             (3-0)
   
ชื่อวิชาภาษาไทย
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงเดี่ยว
     
ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Individual Software Development Process

    
วิชาพื้นฐาน  

01219141    การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ



                    Object-Oriented Modeling and Programming


สังกัด


ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  คณะวิศวกรรมศาสตร์
2. 
เหตุผลในการปรับปรุง

เพิ่มวิชาพื้นฐาน
3.  
รายวิชาที่ขอปรับปรุงอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้

(     )  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   กลุ่มวิชา....................................................................................

(()  หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ (หลักสูตรนานาชาติ)



   (()  วิชาเฉพาะบังคับ  


   (     )  วิชาเฉพาะเลือก

(     )  หมวดวิชาเลือกเสรี 

(     )  วิชาบริการสำหรับหลักสูตร.................................สาขาวิชา............................................
4. 
ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงรายวิชา
	รายวิชาเดิม
	รายวิชาที่ปรับปรุง
	สิ่งที่เปลี่ยนแปลง

	01219245  กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์  3(3-0)
                  เชิงบุคคล 
                 Individual Software Development

                 Process

วิชาพื้นฐาน  -
คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

           กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ การจัดการเวลา การติดตามเวลา ช่วงเวลาในการวางแผนการผลิต การวางแผนการผลิต การจัดการเวลาส่วนบุคคล คำสัญญา และตารางนัดหมาย แผนงานโครงการ การค้นหาข้อผิดพลาด รายการตรวจสอบรหัส การคาดคะเนข้อบกพร่อง เศรษฐศาสตร์ของการกำจัดข้อบกพร่อง ข้อบกพร่องจากการออกแบบ คุณภาพผลิตภัณฑ์และกระบวนการ คำสัญญาเชิงบุคคลที่มีต่อคุณภาพ
Software development process, Time management,  Ttracking time, period and production planning,  production planning, managing personal time,  commitments and schedules,  project plan, ffinding defects, Code review checklist,  projecting defects, economics of defect removal, design defects, product  quality, process and personal commitment to quality.
	01219245 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์  3(3-0)
                 เชิงบุคคล 
                 Individual Software Development

                 Process

วิชาพื้นฐาน  01219141
คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

         ไม่เปลี่ยนแปลง
	เพิ่มวิชาพื้นฐาน




	5.
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline) 
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1.
	Understanding the roles
	3

	2.
	Code estimation
	3

	3.
	Code design and coding Plan
	3

	4.
	Time management
	3

	5.
	Module testing
	3

	6.
	Documentation practice
	3

	7.
	Communication practice
	3

	8.
	Module development and quality assurance process (Iteration 1)
	6

	9.
	Module development and quality assurance process (Iteration 2)
	6

	10.
	Module development and quality assurance process (Iteration 3)
	6

	11.
	Module development and quality assurance process (Iteration 4)
	6

	
	                                                                                             รวม
	45












                           วันที่  25 กันยายน พ.ศ. 2552

 แบบเสนอขอปรับปรุงรายวิชา
ระดับปริญญาตรี





                   จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย–ชั่วโมงปฏิบัติการ) 

1.  รหัสวิชา

219311




      3(3–0)

    ชื่อวิชาภาษาไทย
ระบบปฏิบัติการสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้
    ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Operating Systems for Software and Knowledge Engineer
    วิชาพื้นฐาน
              219141  การสร้างแบบจำลองและการโปรแกรมเชิงวัตถุ




 Object-Oriented Modeling and Programming
    สังกัด


ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.  เหตุผลในการปรับปรุง

    วิชาพื้นฐานเดิมได้ยกเลิกจากหลักสูตรนี้
3.  รายวิชาที่ขอปรับปรุงอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
 (      )  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา.................................................................
 ( ()  หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
            (หลักสูตรนานาชาติ)

( ()  วิชาเฉพาะบังคับ

    (      )  วิชาเฉพาะเลือก
(      )  หมวดวิชาเลือกเสรี
(      )  วิชาบริการสำหรับหลักสูตร…………………. สาขาวิชา………………..
4.  ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงรายวิชา
	รายวิชาเดิม
	รายวิชาที่ปรับปรุง
	สิ่งที่เปลี่ยนแปลง

	219311 ระบบปฏิบัติการสำหรับ   3(3-0)

             วิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้
             (Operating Systems for Software 

             and Knowledge Engineer)

วิชาพื้นฐาน  01204313

คำอธิบายรายวิชา(Course Description)

       แนวคิดพื้นฐานของการต่อประสานซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่กับระบบปฏิบัติการ การต่อประสานระหว่างซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ การจัดการและการจัดกำหนดการกระบวนการ การจัดการรับเข้า/ส่งออก การจัดการหน่วยความจำ ระบบแฟ้ม ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์
         Basic concepts of interfacing between large-scale software and operating systems, software and hardware interfacing, process management and scheduling, input/output management, memory management, file systems, computer system security.
	219311 ระบบปฏิบัติการสำหรับ  3(3-0)

             วิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้
             (Operating Systems for Software and Knowledge Engineer)

วิชาพื้นฐาน  01219141
คำอธิบายรายวิชา(Course Description)

         ไม่เปลี่ยนแปลง
	ปรับวิชาพื้นฐาน




	5.  เค้าโครงรายวิชา  (Course Outline)
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1. Basic concepts
2. Software and hardware interfacing

3. Process management

4. Process scheduling

5. Input/Output management

6. Memory management

7. File systems

8. Computer system security
                                                                 รวม
	3
6

6

6

6

6

6

6

45


             วันที่ 25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอปรับปรุงรายวิชา
ระดับปริญญาตรี





                   จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย–ชั่วโมงปฏิบัติการ) 

1.  รหัสวิชา

219321



                   3(3–0)

    ชื่อวิชาภาษาไทย
การสื่อสารข้อมูลและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เครือข่าย
    ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Data Communication and Computers Networks Programming
    วิชาพื้นฐาน
              -
    สังกัด


ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.  เหตุผลในการปรับปรุง

     เพื่อให้ทราบถึงวิธีการเชิงวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในการสื่อสารข้อมูล การแลกเปลี่ยนสารสนเทศและความรู้เพื่อนำไปประยุกต์ใช้ในแนวทางของวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
3.  รายวิชาที่ขอปรับปรุงอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
     (      )  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา.................................................................
     ( ()  หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
                (หลักสูตรนานาชาติ)

( ()  วิชาเฉพาะบังคับ

(      )  วิชาเฉพาะเลือก
     (      )  หมวดวิชาเลือกเสรี
     (      )  วิชาบริการสำหรับหลักสูตร…………………. สาขาวิชา………………..
4.  ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงรายวิชา
	รายวิชาเดิม
	รายวิชาที่ปรับปรุง
	สิ่งที่เปลี่ยนแปลง

	219324 การสื่อสารข้อมูลและ        3(3-0)
              เครือข่ายคอมพิวเตอร์สำหรับ วิศวกรซอฟต์แวร์และความรู้
              Data Communication and Computer  Networks for Software and     Knowledge Engineering 

วิชาพื้นฐาน   -
คำอธิบายรายวิชา(Course Description)

        เครือข่ายการสื่อสารข้อมูล การส่งข้อมูล การควบคุมเส้นทางเชื่อมโยงข้อมูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์เฉพาะที่และบริเวณกว้าง สถาปัตยกรรมการสื่อสารและโพรโทคอล ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี โพรโทคอลจัดเส้นทาง การเชื่อมโยงระหว่างเครือข่ายด้วยทีซีพี การจัดการเครือข่าย
        Data communication network; data transmission; data link controls; local area network and wide area network; communication architecture and protocols; TCP/IP protocol suite; routing protocol; Internetworking with TCP/IP; network management.
	219321  การสื่อสารข้อมูลและ  3(3-0)
             การโปรแกรมคอมพิวเตอร์
             เครือข่าย
              Data Communication and        Computers Networks Programming

วิชาพื้นฐาน   -
คำอธิบายรายวิชา(Course Description)

          เครือข่ายการสื่อสารข้อมูล การส่งข้อมูล การควบคุมเส้นทางเชื่อมโยงข้อมูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์เฉพาะที่และบริเวณกว้าง สถาปัตยกรรมการสื่อสารและโพรโทคอล การเชื่อมโยงระหว่างงานประยุกต์ในเครือข่าย การโปรแกรมเชิงบริการ
        Data communication network; data transmission; data link controls; local area network and wide area network; communication architecture and protocols; service – oriented programming.
	เปลี่ยนรหัสวิชาจาก 219324 
เปลี่ยนชื่อวิชา
ปรับปรุงคำอธิบายรายวิชา



	5.  เค้าโครงรายวิชา  (Course Outline)
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1.
	Data communication networks
	3

	2.
	Data transmission and data link controls
	3

	3.
	Local area network
	6

	4.
	Wide area network
	6

	5.
	Communication architecture and protocols
	6

	6.
	TCP/IP protocol suite
	6

	7.
	Internetworking with TCP/IP
	6

	8.
	XML and services
	6

	9.
	Service-oriented programming
	3

	
	                                                รวม
	45


       วันที่  25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอปรับปรุงรายวิชา
ระดับปริญญาตรี
     จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)

1.
รหัสวิชา  
01219347



             (3-0)
   
ชื่อวิชาภาษาไทย
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน
     
ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Workgroup Software Development Process

    
วิชาพื้นฐาน  

01219245    กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงบุคคล


                    Individual Software Development Process


      และ/หรือพร้อมกัน
01219243   ข้อกำหนดและการออกแบบซอฟต์แวร์

           
                    Software Specification and Design

   
สังกัด


ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  คณะวิศวกรรมศาสตร์
2. 
เหตุผลในการปรับปรุง

เพิ่มวิชาพื้นฐาน
3.  
รายวิชาที่ขอปรับปรุงอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้

(     )  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   กลุ่มวิชา....................................................................................

(()  หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ (หลักสูตรนานาชาติ)



   (()  วิชาเฉพาะบังคับ  

         (     )  วิชาเฉพาะเลือก

(     )  หมวดวิชาเลือกเสรี 

(     )  วิชาบริการสำหรับหลักสูตร.................................สาขาวิชา............................................
4. 
ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงรายวิชา
	รายวิชาเดิม
	รายวิชาที่ปรับปรุง
	สิ่งที่เปลี่ยนแปลง

	01219347  กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์  3(3-0)
                  เชิงกลุ่มงาน 
                  Workgroup Software Development

                  Process

วิชาพื้นฐาน   -
คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

      แนวคิดของกลุ่มงาน ตรรกะของกระบวนการซอฟต์แวร์เชิงกลุ่มงาน กลยุทธการพัฒนา แผนการพัฒนา การนิยามความต้องการ การออกแบบการทำให้เกิดผลและการทดสอบระบบโดยกลุ่มงาน  บทบาทของผู้นำ ผู้จัดการพัฒนา ผู้จัดการแผนงาน ผู้จัดการด้านคุณภาพและกระบวนการและผู้จัดการฝ่ายสนับสนุน
      Concept of workgroup, logic of workgroup software process, development strategy. Development plan,  defining the requirements, design,  Implementation and system taste by workgroup software production implemention,  system testing, roles of leader, development manager, planning manager, quality and process manager,  and support manager.
	01219347  กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์  3(3-0)
                  เชิงกลุ่มงาน 
                  Workgroup Software Development

                  Process

วิชาพื้นฐาน  01219245 และ/หรือพร้อมกัน       01219243
คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

         ไม่เปลี่ยนแปลง
	เพิ่มวิชาพื้นฐาน




	5.
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline) 
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1.
	Software Project Team Formation and Role Assignment
	3

	2.
	Product Estimation (Cost, Size, Time, Resources) and Software Project Initiation
	3

	3.
	Time Management and Progress Tracking
	3

	4.
	Communication Practice
	3

	5.
	Design by Team
	3

	6.
	Code Review
	3

	7.
	Integration and System Testing
	3

	8.
	Project Development and Quality Assurance Process (Iteration 1)
	6

	9.
	Project Development and Quality Assurance Process (Iteration 2)
	6

	10.
	Project Development and Quality Assurance Process (Iteration 3)
	6

	11.
	Project Development and Quality Assurance Process (Iteration 4)
	6

	
	                                                                                                รวม
	45












                             วันที่  25 กันยายน พ.ศ. 2552
แบบเสนอขอปรับปรุงรายวิชา
ระดับปริญญาตรี





                   จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย–ชั่วโมงปฏิบัติการ) 

1.  รหัสวิชา

219364




      3(3–0)

    ชื่อวิชาภาษาไทย
การค้นพบความรู้
    ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Knowledge Discovery
    วิชาพื้นฐาน

219271    วิศวกรรมความรู้และการจัดการความรู้
                                                         Knowledge Engineering and Knowledge Management 
    สังกัด


ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.  เหตุผลในการปรับปรุง

วิชาพื้นฐานเดิมถูกยกเลิก
3.  รายวิชาที่ขอปรับปรุงอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
      (      )  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา................................................................
      ( ()  หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
   (หลักสูตรนานาชาติ)
(       )  วิชาเฉพาะบังคับ
(  ()  วิชาเฉพาะเลือก
      (      )  หมวดวิชาเลือกเสรี
      (      )  วิชาบริการสำหรับหลักสูตร…………………. สาขาวิชา………………..
4.  ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงรายวิชา
	รายวิชาเดิม
	รายวิชาที่ปรับปรุง
	สิ่งที่เปลี่ยนแปลง

	219364 การค้นพบความรู้             3(3-0)
             Knowledge Discovery
	219364 การค้นพบความรู้             3(3-0)
             Knowledge Discovery
	

	วิชาพื้นฐาน 204461 หรือ 219362
	วิชาพื้นฐาน 219271
	เปลี่ยนวิชาพื้นฐาน

	คำอธิบายรายวิชา (Course Description)
	คำอธิบายรายวิชา (Course Description)
	

	        หลักการของการค้นพบความรู้ การค้นพบความรู้โดยอัตโนมัติ การหาเหตุผลเชิงเชิงเหนี่ยวนำ กระบวนการค้นพบความรู้ ขั้นตอนวิธีและเครื่องมือการทำเหมืองความรู้
        Principles of knowledge discovery, automated scientific discovery, inductive reasoning knowledge discovery processes, knowledge mining algorithms and tools.   

	          ไม่เปลี่ยนแปลง
	


	5.  เค้าโครงรายวิชา  (Course Outline)
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1. Principles of knowledge discovery
2. Data mining and text mining

3. Inductive reasoning

4. Knowledge discovery processes

5. Knowledge discovery architecture

6. Knowledge discovery models

7. Knowledge mining algorithms

8. Knowledge discovery tools
รวม
	6
6

6

6

3

6

6

6

45


             วันที่  25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอปรับปรุงรายวิชา
ระดับปริญญาตรี
         จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย-ชั่วโมงปฏิบัติการ)

1.
รหัสวิชา  
01219483



            3(3-0)
   
ชื่อวิชาภาษาไทย
ศิลปศาสตร์ดิจิทัล
     
ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Digital Arts
    
วิชาพื้นฐาน  
-

สังกัด


ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  คณะวิศวกรรมศาสตร์
2. 
เหตุผลในการปรับปรุง

ปรับปรุงคำอธิบาย และเค้าโครงรายวิชา
3.  
รายวิชาที่ขอปรับปรุงอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้

(     )  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   กลุ่มวิชา....................................................................................

(()  หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ (หลักสูตรนานาชาติ)



   (    )  วิชาเฉพาะบังคับ  


   (()  วิชาเฉพาะเลือก

(     )  หมวดวิชาเลือกเสรี 

(     )  วิชาบริการสำหรับหลักสูตร.................................สาขาวิชา............................................
4. 
ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงรายวิชา
	รายวิชาเดิม
	รายวิชาที่ปรับปรุง
	สิ่งที่เปลี่ยนแปลง

	01219483 ศิลปศาสตร์ดิจิทัล 3(3-0)
                Digital Arts
วิชาพื้นฐาน  -
คำอธิบายรายวิชา (Course Description)
               ส่วนประกอบทางฮาร์ดแวร์ของระบบกราฟิก ตัวอักษร สัญรูป กราฟิกขาว-ดำ กราฟิกสเกลสีเทา กราฟิกแบบโต้ตอบ การวาดเส้น การวาดเส้นโค้ง การแปลงสองมิติ การตัดกรอบแร
สเตอร์และเวกเตอร์ กราฟิกสามมิติ พื้นผิว การแปลงสามมิติ การกำจัดพื้นผิวซ่อน การให้แสงและเงา มาตรฐานแฟ้มข้อมูลกราฟิก การสร้างภาพเคลื่อนไหว งานประยุกต์ทางศิลปศาสตร์ดิจิทัลในงานโฆษณา และเกมวีดิทัศน์                                                                                                                          
               Hardware component for graphic systems, fonts, icons, black-white graphic, gray-scale graphic, interactive graphic, line drawing, curve drawing, two-dimensional transformation, clipping, raster and vector, three-dimensional graphic, surface, three-dimensional transformation, hidden surface removal, shading and shadowing, graphic file standard, moving picture creation, applications of digital arts in advertising and video games.
	01219483 ศิลปศาสตร์ดิจิทัล 3(3-0)
                Digital Arts
วิชาพื้นฐาน  -
คำอธิบายรายวิชา (Course Description)
              หลักศิลปศาสตร์ดิจิทัลการประยุกต์ในงานจริง การสร้าง เก็บ และแสดงผลสื่อศิลปะดิจิทัล เทคโนโลยีด้านฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้อง วิศวกรรมซอฟต์แวร์ในการผลิตสื่อ
ศิลปะดิจิทัล การวิจารณ์งานศิลปะดิจิทัล กรณีศึกษาสำหรับการวาด การถ่ายภาพ การพิมพ์ภาพ ปรับปรุงภาพ การพิมพ์ การนำเสนอด้วยสื่อประสม เกมวีดิทัศน์ 
            Principle of digital arts, applications in real uses, creation, storage and presentation of digital art media. Related hardware and software technologies, Software engineering in digital arts production. Criticism on digital arts. Case study for drawing, photographing, photo printing, picture enhancement, multimedia presentation, video game.


	ปรับปรุงคำอธิบายรายวิชา



	5.
เค้าโครงรายวิชา (Course Outline) 
	จำนวนชั่วโมงบรรยาย

	1.
	Principal of digital arts
	3

	2.
	Applications in real uses
	3

	3.
	Creation, storage and presentation of digital art media
	6

	4.
	Related hardware and software technologies
	6

	5.
	Software engineering in digital arts production
	6

	6.
	Critics on digital arts
	3

	7.
	Drawing and photographing
	3

	8.
	Photo printing and picture enhancement
	3

	9.
	Multimedia presentation
	6

	10.
	Video game and others
	6

	
	                                                                                                    รวม                                                                                                           
	45













วันที่  3  ธันวาคม  2552
 แบบเสนอขอปรับปรุงรายวิชา
ระดับปริญญาตรี





                   จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย–ชั่วโมงปฏิบัติการ) 

1.  รหัสวิชา

219490




                    9

    ชื่อวิชาภาษาไทย
สหกิจศึกษา
    ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Cooperative Education
    วิชาพื้นฐาน

-
    สังกัด


ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.  เหตุผลในการปรับปรุง

  เพื่อให้มีประสบการณ์ในการปฎิบัติงานจริงในหน่วยงานทั้งรัฐบาลและเอกชนที่ดำเนินการด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิศวกรรมความรู้
3.  รายวิชาที่ขอปรับปรุงอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
       (      )  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา..................................................................
       ( ()  หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
                  (หลักสูตรนานาชาติ)
(   ()  วิชาเฉพาะบังคับ
(        )  วิชาเฉพาะเลือก
       (      )  หมวดวิชาเลือกเสรี
       (      )  วิชาบริการสำหรับหลักสูตร…………………. สาขาวิชา………………..
4.  ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงรายวิชา
	รายวิชาเดิม
	รายวิชาที่ปรับปรุง
	สิ่งที่เปลี่ยนแปลง

	219490 สหกิจศึกษา                            9

             Cooperative Education
	219490 สหกิจศึกษา                          9

             Cooperative Education
	

	วิชาพื้นฐาน  -
	วิชาพื้นฐาน  -
	

	คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

       ภาคปฏิบัติให้นิสิตได้นำความรู้ที่ได้ศึกษามาประยุกต์ใช้เป็นระยะเวลาไม่ต่ำกว่า 800 ชั่วโมง

        Internship, at least 800 person-hours.
	คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

       ฝึกภาคปฏิบัติกับองค์กรจริง ด้วยชั่วโมงทำงานรวมไม่น้อยกว่า 1000 ชั่วโมง
       Coopertive training with at least 1000 workhours.        

	ปรับปรุงคำอธิบาย รายวิชา


5. เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)

ไม่เปลี่ยนแปลง



   



            
วันที่ 25 มีนาคม พ.ศ 2551
แบบเสนอขอปรับปรุงรายวิชา
ระดับปริญญาตรี





                   จำนวนหน่วยกิต (ชั่วโมงบรรยาย–ชั่วโมงปฏิบัติการ) 

1.  รหัสวิชา

219499




      3(2–3)

    ชื่อวิชาภาษาไทย
โครงงานกลุ่มนวัตกรรมซอฟต์แวร์
    ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
Innovative Software Group Project

    วิชาพื้นฐาน

219490  สหกิจศึกษา
                                                       Cooperative Education

    สังกัด


ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
2.  เหตุผลในการปรับปรุง

  เพื่อให้นำความรู้ประสบการณ์มาสร้างโครงงานกลุ่มซอฟต์แวร์ระยะยาว
3.  รายวิชาที่ขอปรับปรุงอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้
      (      )  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชา........................................................
      ( ()  หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
                 (หลักสูตรนานาชาติ)

(   ( )  วิชาเฉพาะบังคับ

(         )  วิชาเฉพาะเลือก
      (      )  หมวดวิชาเลือกเสรี
      (      )  วิชาบริการสำหรับหลักสูตร…………………. สาขาวิชา………………..
4.  ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงรายวิชา
	รายวิชาเดิม
	รายวิชาที่ปรับปรุง
	สิ่งที่เปลี่ยนแปลง

	219499  โครงงานกลุ่มวิศวกรรม 3(3-0) ซอฟต์แวร์และความรู้
Software and Knowledge Engineering Group Project
	219499  โครงงานกลุ่มนวัตกรรม 3(2-3)
              ซอฟต์แวร์
Innovative Software Group Project
	เปลี่ยนชื่อรายวิชา

เปลี่ยนแปลงจำนวนหน่วยกิต

	วิชาพื้นฐาน 219490 และ 219495
	วิชาพื้นฐาน 219490 
	ปรับลดวิชาพื้นฐาน

	คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

      โครงงานเชิงกลุ่มในหัวข้อที่น่าสนใจเชิงกลุ่มทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
      Workgroup project on interesting topic software and knowledge engineering. 


	คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

      โครงงานกลุ่มระยะยาวในการสร้างและพัฒนาเครื่องมือนวัตกรรมในงานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้
       Long-term workgroup project on production and development of innovative tools for software and knowledge engineering.
	ปรับปรุงคำอธิบายรายวิชา


5. เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)

-
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