
2. การคำานวนทิศทางสะท้อน
ให้เวกเตอร์ u แทนเวกเตอร์หน่วยที่ขนาดกับพื้นผิว และเวกเตอร์ v แทนเวกเตอร์ตกกระทบ  เรา
สามารถคำานวณเวกเตอร์สะท้อนไดด้ังด้านล่าง  (ดูรูปประกอบได้ดา้นล่าง)

v−2(u⋅v )⋅u

3. การปัดค่า
ในการคำานวณ floating-point ในคอมพิวเตอร์อาจมีความคลาดเคล่ือนเน่ืองจากการปัดตัวเลข  ดงันัน้ใน
การทดสอบค่า 0 อาจมคีวามผิดพลาดได้  สำาหรับการเขียนน้ี ให้ถือว่าคา่ที่มีคา่สัมบูรณ์น้อยกว่า 
0.000001 ให้นับว่าเป็น 0
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